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INTRODUCTION

Ce document, en développement, constitue un complément a la formation donnée en classe, en
personne ou en ligne, il ne constitue pas en soi une documentation compléete du logiciel Autocad, mais
plutét un document présentant les commandes, touches et autres informations de base ou avancées qui
selon l'avis du formateur seront utiles dans I'apprentissage du logiciel. Ce document est destiné au
personnel devant se servir du logiciel, tout en tenant compte que l'utilisateur n’a pas le rble de
dessinateur dans le cadre de son travail. Le formateur soulignera en classe les parties du document

qui feront 'objet de I’évaluation finale du cours, si applicable.

Ce document couvre essentiellement les taches de base dans la création d’objet 3D, certaines notions
d’ordre plus général y sont également présentées. SiI'étudiant désire approfondir de fagon autonome sa
formation, des sections contenant des références a diverses sources sont présentées en annexe, soit
des documents externes ou d’autres documents que j'ai préparés traitant d’autres aspects des logiciels

de la suite Autodesk AEC ou d’autres logiciels connexes d’autres fournisseurs.

Dans ce document les commandes ou variables en anglais seront identifi€es comme suit : (mots
anglais); les commandes seront identifiées par I'utilisation de la forme suivante : ‘COMMANDE’. Les
touches affichant ou contrélant le comportement du logiciel ont la forme suivante {combinaison de

caracteres}, I'utilisation du + signifie que I'on clique sur les deux ou trois touches simultanément.

Des annexes sont placées a la fin du document afin d’en faciliter la consultation rapide. Ces annexes

présentent divers aspects du logiciel et résument des notions utiles dans I'utilisation du logiciel.

Certains des sujets traités sont les suivants, veuillez consulter la table des matiéres pour la liste
compléte. De plus une section, présentement en développement, contiendra plusieurs vidéos, des

documents de formation en format pdf et autres informations pertinentes, le lien du site

http://www.globalenviro-mun.net

NOTE : CE DOCUMENT EST LA PROPRIETE EXCLUSIVE DU FORMATEUR ET GLOBAL ENVIRO-
MUN. CE DOCUMENT EST DONC POUR CONSULTATION PAR TOUTES PERSONNES AYANT
L’AUTORISATION EXPRESS DU PROPRIETAIRE, JEAN-MARC ROBERT.

TOUTE REPRODUCTION, AUTRE QUE POUR DES FINS PERSONNELLES EST INTERDITE, SAUF
SI AUTORISE PAR LE PROPRIETAIRE.
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1. PRESENTATION DE L’ENVIRONNEMENT DE DESSIN STANDARD

1.1. Ecran d’accueil

Lors de I'ouverture du logiciel, on accéde a 'écran d’accueil du logiciel. Dans le cas ou le mode
d’ouverture aurait été modifié auparavant, il se peut que le logiciel présente un écran ou un fichier de

dessin d’ouverture différent, mais par défaut on obtient I'écran suivant.

Autodesk AutoCAD 2015

Mise en route nts ré Connexion

Barre d'acces
rapide - | | e @ | AUTODESK 360

\ L?\‘\?U Z J Envoyer vos commentaires
== [ ——

Aidez-nous & améliorer nos produits

S h 5
Comm. dessin =g

Contréle de I'affichage

EN SAVOIR PLUS

xE

L’écran présente les derniers dessins utilisés ainsi que I'accés au systeme de fichiers de 'ordinateur ou
du réseau, il offre également la possibilité de créer un nouveau fichier qui utilisera le gabarit par défaut
soit par la barre d’accés rapide ou en cliquant sur l'icone sous forme de logo Autocad en haut a gauche,
la notion de gabarit sera vue ultérieurement. Les icones au bas de I'écran permettent de modifier

I'affichage des fichiers, comme dans I'explorateur Windows.

On voit aussi qu’il y a deux onglets, soit ‘Créer’, I'écran par défaut et ‘En savoir plus’, ce dernier onglet
contient des liens utiles dans I'apprentissage du logiciel. Je vous convie & explorer ces liens, il y a des
tutoriaux destinés aux gens qui débutent dans ce logiciel, et constituent une bonne approche

d’apprentissage personnel.
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Autodesk AutoCAD 2015 <t 2 mrart3@gmat..

Nouveautés Vidéos de mise en route Conseil
A Lt

Enrichissez vos connaissances sur
AUtoCAD, les spécialistes du service
dassistance d'Autodesk posent un
regard unique sur les fonctionnalités
AutoCAD et AutoCAD LT dans des
webinaires gratuits et interactifs.
Informations complémentaires...

Ressources en ligne

Parcourez les différents supports de
formation disponibles sur le Web
afin daméliorer vos compétences ou
de décourir de nouvelles
fonctionnalités.

The Hil

Vidéos sur les f

Fondamentaux sur les fonctions de
base d'AutoCAD

£\ AUTODESK.
Autodesk AutoCAD Services &
Support

lynda.com”

Essai gratuit pendant 30 jours

EN SAVOIR PLUS

O B v a1

Dans tous les cas, et ceci peu importe la commande exécutée, on accéde a la rubrique ‘Aide’ en

appuyant sur la touche {F1} comme dans pratiquement tous les logiciels d’ailleurs.

1.2. Acces rapide

La barre d’accés rapide est dans la
partie supérieure gauche de I'écran.

) 2 Documents récents

Farstetriée v ~)w

P Floor Plan Ssmple.dwo

[az> owmic ? g Data Extraction and Mullleaders
Sampie.dwg

Lorsqu’on clique sur I'icéne rouge (logo
Autocad), un menu s’affiche, ce menu
est dit ‘contextuel’ ce qui signifie qu’il
sera différent selon la situation dans
laguelle on se trouve, ici comme aucun
dessin n’est présentement ouvert, les
choix sont limités.

w Conversion 3 Assembly Sample.cwg
owe

';_,J Récupérer b

Quitter Autodesk ALTOCAD 2015
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La barre d’accés rapide contient aussi
les icdnes de certaines commandes qui
sont la par défaut.

On peut personnaliser cette barre en'y
ajoutant les commandes que I'on utilise
fréquemment, ce qui en facilite 'accés.

En cliquant sur cet outil qui affichera
une liste.

On peut choisir d’afficher les
commandes qui ne sont pas déja D ey S S g e s pide
sélectionnées. v Nowvess
v Ouvi
v Enregetres
v Entegetrer sous
v Tracer
v Anuder
v Reétebl
Espece de traval
Coples les proprétes
Trace pa ot
Apercu du trace
Propretes
Gestionnese du jeu de feulles
Rerdu
Plus & optians..
r I barre de menus

r sous le ruban

On peut aussi ajouter une commande
que 'on utilise a la barre d’état en e Ge
positionnant le curseur sur la < . : () Ratation

commande, clic bouton droit de la S TS e o A\ Miroie
souris et cliquer sur ‘Ajouter a la barre SpS e w =Y Echelle

d’outils d’acces rapide’. Tt

Fam Ut e g

CAD EXEMPLES-mod

Alrastor & la hares A'raile A" arcde oandde

Modifler I'espace

Déplace les obpets entre Jes espaces obyet et papier

Afficher les onglets

Afficher jes groupes de fonctions
an CHANGESPACE

Appuyez sur F1 pour obtenir de Iaside

Le résultat de I'opération ci-contre.
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On peut également supprimer des
éléments en positionnant le curseur sur
une des icones de la barre, clic bouton
droit et ‘Supprimer...’.

. =
*
Pa Sypprimer de Is barre d'oubils d'ecces rapide
A!&inr' un séparatews
*
= Personnaliser la basre d outils d sccés rapide

Alfiches s bare d'outils d'acces rapede sous le ruben
.l caimns

PWaltely =
am e A

Dans le cas d'un dessin existant, lorsqu’on clique sur 'icéne rouge (logo Autocad), le menu contextuel

contient plus de choix.

L’exemple montré ci-contre illustre le
cas d’un fichier Autocad (format dwg)
existant.

On notera que les options offertes sont
plus nombreuses, et que chacune offre
aussi son lot de choix de commandes.

De plus on notera qu’on a un bouton
‘Options’ qui apparait.

Cette boite de dialogue contréle
plusieurs aspects du logiciel, comme ce
cours n’est qu’une introduction au
logiciel, nous ne verrons que quelques-
uns de ces parameétres plus en détails
dans les prochains cours, en fonction
du temps disponible et de I'utilité de ces
parametres.

Profil courant: <<Profl gans nom>>

@goceoTE

OIE) | partager te dessin

Noureau ¥
Lg Ounrir »
= [

Envoyer au service d'impression 30D

A:L_J Lnvoyer des objets sobides 21 des
mallages hermeligues 3 un service
dimpression 30,

Archives
@ Grouper les fichlers de Jeu de fewiies
en cours en vue de leur archivage,

Enregistre

’ eTransmit
i Créer un module oz ficniers de cessin
— el leurs dépendances,
% Exporter 4
— — Lmail
) Envoyer le fichier de dessin en cours
=] entant que piéce jointe dans un
Pubner ¢ message electronique.
s
Imprimes ¥
b —

Suite
)—ﬁ Workfow
s

;| Lnlitaires
de dessin

1
|_u Fermer L3
(o

Qunter Autodesk AutoCAD 2015

A Options

W Dostin couart. CAD EXEMPLES dwg

Fichiers Michage Ouwitret enmgstror  Trcer et publier Syméme  Fréféroncea utfsewr Dessin Moddlsation 30 Sélecsion  Profis

Chemins de rechahe, noms et emoacements des fichies.

Chemin de cnerche de fchiers de supper en cours disksation

@ @ Chemin de reonache de fchion de suppor
- BB Enplacements spprouvis
(s~ B Chemn de recherche de fchiers de gestionnare de pésphénques
@ [§ Chemin de mcharche de fichiens de projet
$-[) Fovers ds persomigisstion
(4[] Ade et dves noms de ichiers
© [) Nomadeltcteur dotexce, du detiornaim o das fichies de pokoss
£ ) Mom cu fichier dmarsesion/de eoris diférée el de s secton rroductive
(¢ [] Chemn de mchehe des fichiess ce support de lmosmante

@ Frplacement du fichier denregirament automatique
+- §B) Enplacsments des camete de coukurs
(+- @ Emplacement des dormées source
@ [) Parmitres du gadast
+- BB Emclacement des fichers ds pdetes Coie
4§ Emplacements des ichiers de palettes de créstion

@ Frplacement au fichier joumal
3 [) Peremitres de lervegistreur dactions
oI\ Govclenmmmnt. dinicbies el da oot ab da ciblicstion,

Enlgre
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Dans ce cas-ci, on présumera qu’on est en situation ou I'on crée un nouveau dessin, en cliquant sur

‘Nouveau’ on obtient la boite de dialogue suivante.

A Stlectionner un gabarit X
Regarder dans: Template w| @ I:'_]. (’H b4 F:',_ Vues w Cutils -
Nem - Modif Apergu
aﬁ PTWTemplates 29112,
SheetSets 29112,
£ [ acad -Named Plat Styles.dwt 13/02,
=) [ acad -Named Plot Styles3D.dwt 13702,
[ acad.dwt 13/02,
fmacad3D.dwt 13/02,
= E-;acadISO -Named Plot Styles.dwt 13702,
E-HacadlSO -Named Plot Styles3D.dwt 13702,
[ acadisa.dwt 13/02,
L [ acadiso3D.dwt 13/02,
: Bl Tutorial-iArch.dwt 09/01,
[ Tutorial-iMfg.dwt 09/01,
'E'Q BTuto rial-mArch.dwt 13702,
Fm Tutorial-mbfg.dwt 13/02,
£ >
Nom de fichier:  [3cadiso.dwt ~ Ouvir | |¥
Type de fichier: | Gabarit de dessin (".dwt) v Annuler

Dans cet exemple, on a choisi le fichier gabarit ‘acadiso.dwt’, nous verrons plus loin ce que sont les
fichiers gabarits. On obtient un fichier vierge Autocad, tel que celui-ci, nous explorerons dans les

sections suivantes I'environnement Autocad.

Jean -Marc Robert, Global Enviro-Mun http://www.globalenviro-mun.net/
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1.3. Barre de commande

Par défaut, la ligne de commande du logiciel est dite ‘flottante’, c’est le mode de saisie dynamique, la
barre flottante suit le curseur et I'entrée de données peut se faire en entrant les valeurs dans le champ

illuminég, les autres champs sont accessibles en utilisant la touche {TAB}.

Le mode dynamique est disponible en utilisant la
touche {F12}, dans le cas ou ce mode aurait été

désactivé, cette fonction permet de la remettre en

place. 5
. o . . ) SR .
Dans les versions précédentes, voila plusieurs années,

la barre de commande était au bas de I'écran.

L’'image ci-dessous montre 'affichage classique de la barre de commande verrouillée au bas de I'écran,

ce mode est activé avec les touches {Ctrl+9}.

La Barre de commande, est au bas de I'écran, peut étre ‘flottante’ ou ‘ancrée’ et affiche les commandes
les plus récentes, elle peut étre agrandie en faisant glisser la limite supérieure vers le haut,
personnellement jaime bien afficher au moins 3 lignes, certaines commandes vont utiliser deux lignes
pour une seule entrée, donc en la laissant a 3 lignes, on s’assure de voir la commande au complet ainsi

que la commande précédente, utile afin de retracer ce que I'on a fait.

La touche {F2} affichera une version agrandie de la barre de commande, affichant plus de lignes, on
peut la ‘maximiser’ ce qui facilite la relecture des commandes précédentes, encore ceci est utile

lorsqu’on doit remonter le flux des commandes.

: Specify opposite corner or [Fence/WPolygon/CPolygon]: *Cancel®
Command: *Cancel®

Layoutl Layout2 +

Je souligne ici le fait que dans Autocad, comme dans bien d’autres logiciels, tout changement apporté a
la disposition des éléments de I'environnement sont conservés lorsque qu’on quitte le logiciel, comme
dans I'exemple précédent, on note que dans ce cas-ci, la barre de commande apparait automatiquement
méme si ce n'est pas I'affichage par défaut du logiciel, donc le logiciel mémorise la disposition de toutes

les boites et réglages d’affichage a sa fermeture.

Jean -Marc Robert, Global Enviro-Mun http://www.globalenviro-mun.net/
11
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1.4. Leruban

Depuis la version 2009, le ruban a été implanté dans Autocad, les commandes sont regroupées

maintenant dans chacune des onglets du ruban qui se retrouve en position par défaut au haut de I'écran.
Chacune des commandes est donc disponible de plusieurs maniéres, soit en cliquant sur l'icbne

approprié dans le ruban, en entrant la commande au clavier, ou encore en utilisant les raccourcis

associés aux commandes.

Autodesk AutoCAD 2015 Drawingl.dwg sy RO b

s BIM360 Festured Apps  Acrobat 3~
- % Create W ByLayer = [ i:ﬁ

7 Im
s Copy  d]\ Mirror ] /® Leader - 2 Make Current i Edit Bylayer . s
=

Line Polyline Insert Match Measure Paste Base
= B = =

v E - W Stetch FlScale gR - e ertie: Z. Match Layer % Edit Attributes ~ Prope Bylayer

Modify + Annotation ~ Block + Properties + 3 Groups v Utilities Clipboard  View v u

Drawing1™

On notera sous chaque rubrique (par exemple DRAW, MODIFY), une fléche qui permet d’accéder a des
commandes supplémentaires (1.), en y accédant on verra aussi a 'occasion une autre petite fleche en
diagonale (2.) qui ouvrira une autre boite de dialogue ou la boite OPTIONS

1. 2.

P = w _
Reference Reference = u

Personnellement, jencourage I'étudiant a mémoriser les raccourcis, et ce dans les deux langues, car
selon I'entreprise ou vous vous retrouverez, les versions anglaises ou frangaises (obligatoires selon la loi
sur la langue francaise au Québec pour les entreprises ayant un nombre suffisant de stations) seront
utilisées, et les commandes et raccourcis varient selon la langue. Toutefois l'utilisation de la touche { _}

devant la commande en anglais, permettra I'utilisation de la commande en francais.

Il est a noter que lorsqu’un objet est sélectionné, le ruban affichera les options ou parties du ruban qui

s’appliquent au contexte de la commande.

Les différentes parties du ruban seront vues en détails dans les sections suivantes. Par contre, il est a
noter que comme plusieurs outils dans Autocad, le ruban est dit ‘contextuel’, a 'occasion selon le type
d’objets sélectionnés, Autocad affiche automatiquement les panneaux du ruban qui permettent la

modification de I'objet, comme pour des hachures par exemple.

Jean -Marc Robert, Global Enviro-Mun http://www.globalenviro-mun.net/
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1.5. Menu de I'application

Accessible en cliquant sur le A (logo Autocad), coin gauche supérieur de I'écran, on obtient les

commandes de base du logiciel, qui tel que mentionné auparavant varieront selon que I'on ouvre un

Home @ Insert

UCS View Navigation
lcon Cube Bar

Viewport Tools ~
fichier existant ou I'on en crée un nouveau, d’autres options telles que la sauvegarde, impression et

autres sont disponibles, nous en verrons brievement quelques-unes plus tard.

1.6. Lasouris

Le bouton gauche de la souris sera utilisé principalement pour indiquer les positions du curseur lors de
I'exécution des commandes ; dans tous les cas, que ce soit lors de I'exécution des commandes ou avec
des objets sélectionnés ou non, un menu contextuel est disponible en faisant un clic droit. On peut

modifier le comportement du clic droit en utilisant la commande ‘Options’ et sous I'onglet ‘Préférences

g 5
utilisateurs
A Options X
Profil courant <<Profil sans nom:> E Dessin courant: CAD EXEMPLES dwg
Fichiers Affichage Ouvrr et enregistrer Tracer et publier Systéme E'P}E’fé'féHEEE'LH‘“'SEEUFE Dessin - Modé 130 Sélection Profls  Enligne
Fonctions Windows standard Friorité lors de la saisie des coordonnées
Edition double-clic () Accrochage aux objsts activé
Menus contextuels dans |a zone de dessin () Saisie au clavier
Sigrification du bouton drot.. (®) Saisie au clavier, scipts exceptés
Echelle dinsertion Cotation associative
Si les unités dinsertion ne sont pas définies, utiliser les =
paramétres par défaut -} Rendre associgtives les nouyelles cotes
Unités du contenu source:
Milimétres ~
Unités du dessin cible: Annulation/rétablissement
Millimétres ~
Associer les commandes de zoom et de pancramique
Hyperien Associer le changement de propriété du calque
Afficher curseur dhyperien, info-bulle et menu
contextuel
Paramétres de 'Editeur de blocs...
Champs

Afficher [amére-plan des champs Paramétres d'épaisseur des lignes...

Paramétres de mise & jour des champs..
Liste déchelles par défaut...

Annuler Appliguer Aide
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Si le clic droit est associé a un clic sur la
touche ‘SHIFT’ ou ‘MAJUSCULE’ le menu
d’accrochage aux objets, illustré ci-contre, sera
disponible. La touche {F3} active ou désactive
cette option.

Nous verrons l'usage de ces modes lors du
cours portant sur la création et la modification
d’objets de dessin.

Les modes d’accrochage offerts sont les
suivants, on peut activer les modes par défaut
en cliquant sur 'option ‘Accrochage aux
objets’.

On obtient alors la boite de dialogue présentée
ci-dessous

A Paramétres de dessin

X

Accrochage aux objets  Accrochage auwcobjsts 30 Saisie dynamigue  Propriétés rapides Gy 4 |+

Accrochage awe objets active (F3)

Modes d'accrochage aux objets

Repérage d'accrochage aux objets activé (F11)

Tout sélectionner

O Extrémite 0 [ insertion

A O milieu b [ Pempendiculzire Tout effacer
I Centre Fe) [ Tangerte

% [INodal = []Proche

<» [ Quadrant B [ Intersection projetée

et Intersection A [] Paralléle

- Extension

— Pour définir un repérage & partir d'un point d'accrochage, observez une pause
'\_Q du curzeur lorsgu’'une commande est active. LUn vecteur de repérage saffiche

lorsque wous déplacez le curseur. Pour améter le repérage. immobilisezde
brigvement.

Cptiong... Annuler

Aide

Pomt de repérage temporaire
Depuis

Mibeu entre 2 ponts

Filtres de coordonndes
Accrochage 30

Extrémite

Mvhg,j

Intersection

Intersaction projetée

Extenuon

Centre
Queadrant
Tangente

Perpendicylane
Paralidle

Nodal

Pgint d nsertion
Proche

Jean -Marc Robert, Global Enviro-Mun http://www.globalenviro-mun.net/
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1.7. Touches Fonctions {F1} a {F12}

Les touches {F} sont extrémement importantes dans le sens qu’elles modifient le comportement
d’Autocad, ces touches doivent devenir une ‘seconde nature’ chez 'étudiant, car elles affectent

grandement la productivité en dessin, nous avons vu a la section précédente la touche {F3}.

Les touche {F1} a {F12} sont des raccourcis vers des outils extrémement importants d’Autocad, qui

permettent d'utiliser les aides au dessin du logiciel, voir Pannexe A.

L’équivalent de certaines de ces touches est aussi accessible en partie en utilisant les icbnes de cette

barre qui est située dans la partie inférieure droite de I'écran.

MODEL | #f i KA~ a~+ & 70

Une description des fonctions est présentée ci-dessous :

F1 Aide Affiche l'aide relative a l'info-bulle, la commande, la palette ou la

boite de dialogue active.

F2 Historique développé  Affiche un historique développé des commandes dans la fenétre de

commande.

F3 Accrochage aux objets Active/désactive I'accrochage aux objets.

F4 Accrochage aux Active/désactive les accrochages aux objets 3D supplémentaires.
objets 3D
F5 Isométrie Permet de parcourir les paramétres d'isométrie 2D.

F6 SCU dynamique(UCS Active/désactive automatiquement l'alignement du SCU sur des
en anglais) surfaces planes.

F7 Affichage de la grille Active/désactive l'affichage de la grille.
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F8 Ortho Verrouille le mouvement du curseur a I'horizontale ou a la verticale.

Note : Dans les versions plus récentes d’Autocad, la touche ‘MAJ’
(SHIFT) accomplit la méme fonction, la touche peut étre utilisé afin

de désactiver temporairement I'état du mode ORTHO.

F9 Accrochage a la grille Limite le déplacement du curseur a des intervalles de grille indiqués.

F10 Repérage polaire Guide le mouvement du curseur aux angles indiqués.

F11 Repérage par Suit le curseur horizontalement et verticalement a partir des
accrochage aux emplacements d'accrochage aux objets.
objets

F12 Saisie dynamique Affiche les distances et les angles a proximité du curseur et accepte
(Voir aussi la les entrées lors de I'utilisation de la touche de tabulation entre
commande Ligne chaque champ. Peut aussi étre désactivé pendant une commande
pour plus afin d’entrer des coordonnees, il suffit de maintenir la touche
d'informations) enfoncée et d’entrer une premiére valeur, on peut ensuite relacher

la touche.

Touche {F1} AIDE - généralités

Quelgues notions importantes sur cette touche, son comportement est aussi dit contextuel, il sera donc

adapté a ce que l'utilisateur est en train de faire au moment de I'utiliser.

En tout temps, on peut y accéder en cliquant sur . e e I
la touche {F1} ou en cliquant sur l'icone située

dans le coin supérieur droit de I'écran. FKri=TIn W=

Mesurer Coller Baze
- 8 - -

w Groupes v Utilitsres v Presce-papiers Vue v »

On peut aussi appuyer sur la touche {F1} lorsque CAD EXEMPLES-mod
le curseur est positionné sur l'icbne d’'une
commande, une courte description de la
commande est affichée lors du survol de chaque .
icone, en autant bien sr que cette variable n’ait B

pas été modifié dans ‘OPTIONS’ SPPSISE B ET pour obtankr dalalle

Mhuditoer | espra e

Deplece bes obpels enlre bes espetes oiyel el papies

Jean -Marc Robert, Global Enviro-Mun http://www.globalenviro-mun.net/
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Si le curseur reste sur une méme icone plus CAD EXEMPLES- mod
longuement, le logiciel affiche une description Modifier I'espoce
plus compléte de la commande, qui sera souvent Déplace les objets entre bes especes obyet of |
suffisamment détaillée afin d’éviter que 'on doive it o e A S A SR Yo e
ouvrir 'interface AIDE du logiciel. SOURCE s laquelle vous cluet détemine d quel emplaceme
v;x .|:'>, Jt L‘*,u-! .‘»v -|(n € obyet, la fenetre { E;THI
squel 1 jues detenmmne ¢ que’ smpiscement de 'espace
jjet j it transl

‘o CHANGESPACE

Appuyez sur 1 pour obtenir de I'sde

Note : Parfois la documentation d’Autodesk dans I'aide en ligne est difficile a trouver, dans bien des cas
j’ai trouve plus rapidement I'information recherchée en faisant une recherche dans Google, si vous

connaissez les termes en anglais, les chances d’obtenir ce que vous cherchez sont meilleurs.

Jean -Marc Robert, Global Enviro-Mun http://www.globalenviro-mun.net/
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1.8. Procédures de commandes

Les commandes dans Autocad ont toutes une suite d’action (touches) et mode qui varient selon les
commandes, elles ont cependant toutes en commun, du moins pour la grande majorité, de permettre de
choisir la commande et les objets par la suite ou l'inverse, on peut activer une commande aprés avoir

sélectionné un objet.

Il est tres important, surtout lorsqu’on commence a utiliser ce logiciel, de porter une attention
particuliere a la barre de commande, celle-ci affichera les instructions et options disponibles
dans la commande, parfois lorsque le ‘comportement du logiciel’ nous semble étrange, la
réponse y sera. Dans le cas des commandes d’édition, en général on sélectionne les objets dans
un premier temps, suivi d’un retour. Par la suite on doit indiquer a I'aide du bouton gauche un
premier point de base et ensuite un point de déplacement, et on fait un {retour} ou {ESC}, afin de

terminer la commande.

Quoique les deux modes sont permis et que le logiciel les ‘comprendra’, selon I'expérience du formateur,
dans le cas des débutants il y aura moins d’erreurs dds au fait que le logiciel attend une réponse de
I'utilisateur ou que celui-ci fait la commande sur un ensemble d’objets non désirés, si on utilise la

méthode de sélection suivante :

COMMANDE I:> SELECTION DES OBJETS |:> TOUCHE RETOUR (ENTER)

Jean -Marc Robert, Global Enviro-Mun http://www.globalenviro-mun.net/
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1.9. Mode de sélection

Cet aspect d’Autocad est d’'une importance capitale, il y a plusieurs modes de sélection avec la souris et

le clavier (pour activer ces options) mais ici on ne verra que les modes généraux de sélection soit :

Fenétre (Window)

Le carré de sélection doit englober complétement
le ou les objets qu’on veut déplacer.

On note que ce mode est identifié par la couleur
bleu du cadre de sélection.

2]

Sty pposte comer o L3 T2 | 1098

Capture (Crossing)

L’objet ou les objets a déplacer sont sélectionnés
en autant que le carré de sélection encadre une
partie de ou des objets.

On note que ce mode est identifié par la couleur
vert du cadre de sélection.

Dans les deux cas, ces méthodes peuvent étre activees en entrant C ou W (F ou C en frangais) pendant
la commande, mode qu’on appelle ‘mode transparent’ qui veut dire qu’on peut entrer une option de

commande pendant I'exécution de celle-ci.

Jean -Marc Robert, Global Enviro-Mun http://www.globalenviro-mun.net/
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Formateur dessin génie civil et environnemental

Le mode de sélection est contrélé, comme bien d’autres modes de fonctionnement d’Autocad, par

'entremise de la boite de dialogue ‘OPTIONS’, qu’on affiche en entrant au clavier le raccourci ‘OP’, sous

le panneau ‘Sélection’, dans la partie ‘Mode de sélection’L’activation de 'option ‘Utiliser la touche

MAJ pour ajouter a la sélection’ transforme le mode de sélection par défaut d’Autocad afin d’adopter

un comportement similaire a plusieurs autres logiciels, ou cette touche (MAJ) est utilisée afin d’ajouter

des objets a la sélection.

A

Profil courant: <<Profil sans nom:2

8 Dessin courart: CAD EXEMPLES-mod.dwg

Fichiers Affichage Ouvrir et enregistrer  Tracer et publier Systéme Préférences utiisateur Dessin - Modélisation 30

Taille de |a cible de sélection
° i

Modes de sélection

lSilegion oo ivae
[ Utiliser la touche MAJ pour sjouter & la sélection

Groupement d'objets

[1Hachures associatives

Fenétrage virtuel
[] Autoriser les actions Appuyer et faire glisser sur l'objet
Autoriser la sélection et le déplacement de l'outil Lasso

Méthode de sélection de |a fenétre:
Les dewx - Détection automatique w
25000 Limite d'objets pour |a palette Propriétés

Options du ruban

Etats des onglets contextuels...

Taille des poignées
u i

Poignees
Couleurs de poignée..
Afficher les poignées
[] Afficher les poignées dans les blocs
Mficher les conseils sur les poignées
Afficher le menu de poignée dynamigue
Autoriser la navigation a l'aide de la touche Cid
Aficher une seule poignée pour les groupes

Afficher une zone de contour pour les groupes

%) Limite de sélection des objets pour
- I'affichage des poignées

Apercy
Apergu de |a sélection
Lorsquune commande est active
Lorsque aucune commande n'est active
Paramétres de 'effet visuel
[ Apercu de la commande
[+ Apergu des propriétés

QK Annuler Appliguer Aide

L’autre option ‘Fenétrage virtuel’ quant a elle active le mode de sélection Lasso, en plus du mode

standard de sélection par rectangle. Comme on peut le voir, ci-dessous, la barre de commande affiche

I'option de modifier le comportement de I'outils en cliquant sur la barre d’espace.

Les différentes options sont affichées a la page suivante.

Commande: *Annuler®
Commande: *Annuler*

Capture Lasso - Appuyez sur la barre d'espacement pour naviguer parmi les options

>_| ~Capture Lasso - Appuyez sur la barre d'espacement pour naviguer parmi les options

Jean -Marc Robert, Global Enviro-Mun http://www.globalenviro-mun.net/
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Mode Sélection Résultat

Mode lasso en v
sélection ‘Crossing’
(couleur vert)

Mode lasso en
sélection ‘Window’
(couleur bleu)

Mode lasso
transparent, seul le
contour est visible, le
mode de sélection
correspond au mode
‘Crossing’

Les modes de sélection rectangulaires vus au début du chapitre sont aussi disponibles en cliquant
avec le bouton gauche de la souris, le début et la fin du rectangle, ou ‘en glissant’ si I'option ‘Autoriser
les actions Appuyer et faire glisser sur I'objet’ est sélectionné.
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2. NOUVEAU FICHIER : GABARIT (TEMPLATE) VS FICHIER ‘VIDFE’

Pour le moment, nous retiendrons qu’il existe différentes maniéres de ‘partir’ un dessin, soit a partir d’'un
fichier .dwg vierge, ou a partir d’un fichier de base ; ceux-ci ont I'extension .dwt au lieu de I'extension

standard d’un fichier Autocad, soit un fichier .dwg

Le fichier acad.dwt est fait pour un format impérial (1 unité = 1 pouce) et le fichier acadiso.dwt quant a lui
est fait pour une utilisation métrique (1 unité = 1 mm). Dans notre cas, nous ferons un format adapté au
génie municipal ou environnemental avec les unités réglées pour travailler 1 unité = 1 meétre.

Les dessins d’architecture quant a eux, seront la plupart du temps en unités impériales ou une unité de
dessin correspondra a un pouce en réalité. Les dessins de mécanique quant a eux utiliseront plut6t le
rapport de 1 mm pour 1 unité.

Note : Il est important lorsqu’on importe des dessins provenant de sources externes de s’assurer des

unités utilisées, afin de s’assurer que les piéces dessinées s’intégrent correctement dans notre dessin.

Veuillez consulter le chapitre 9 ou il est traité de notions plus poussées sur les fichiers gabarits dans le

cadre de la mise-en-page d’'un dessin et autres commandes nécessaires a I'impression.
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3. ESPACE OBJET ET PAPIER

On peut concevoir I'espace papier comme une feuille de papier dans laquelle on a découpé un cadre et
ou I'on a placé une loupe qui permet de regarder ce qui a été dessiné dans I'espace objet selon un
rapport d’échelle déterminé dans I'espace papier, nous verrons cela brievement dans le chapitre mise-
en-page du dessin.

Layoutl Layout2

Dans le cas exceptionnel ou pour une raison inconnue, ces onglets ne seraient pas visibles, on peut

contréler I'affichage de ces onglets dans la boite de dialogue OPTIONS. (raccourci OP)

A Options e
<Profil sans nom> @ Dessin courant: CAD EXEMPLES dwg

uvrir et enregistrer  Tracer et publier Systéme Préférences utiisateur Dessin  Modélisation 3D Sélection Profis  Enligne

Blémerts de |z fenétre Résolution de I'sffichage
Schéma de couleurs: | Foncs ~ &y (1000 Lissage des arcs et des cercles

Segmerts d'une courbe polyiigne

[ Afficher les barss de défil. dans |a fenétre da dessin

<
o

iy Lissage de I'obiet rendu
[ Utiliser de: gros boutons pour les bames d'outils " U de cort p
i nes de contour par suface
Rétabiir 1a taille par défaut des icnes du ruban N g P
Afficher les infobulles Performances de I'affichage
Aficher les touches de raccourdi dans les info-bules . [Panoramique et zoom aves image raster & OLE
Afficher les info-bulles Stendues 8 [ Mettre en surbrilance le cadre de limage raster
Durée du diférd (en secondes) i3 [ Appliuer remplissags de solids
Aficher Tes infobulles de survol F& [] Afficher cadre de contour du texte seulement
Affcher les onglets de fichier [ Dessiner sihousttes vraies pour les solides ef sufaces
Couleurs Polices Taille du réticule
T B_J
Afficher les onglets Présentation et Obiet Contréle de I'estompe
Afficher la zone dimpression Affichage de Xref
icher [amiére-plan papier
Afficher lamére-pk 50
[ Afficher lombre papier Edition de exte sur place ¢t représentations annolatives
Afficher |e Gestionnairs des mises sn page ds nouvslles 2
O présertations

Créer une fenétre dans les nouyelles présentations

Annuler Appliguer Aide
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Les onglets Présentations 1 et 2 (Layout en anglais) sont la par défaut et servent pour la mise en page
de I'espace papier, c’est-a-dire I'espace ou la mise-en-page des dessins se fait, on peut faire celle-ci en

faisant un clic droit sur 'un de ces onglets, nous verrons briévement ces notions dans un prochain cours.

L’espace ‘OBJET’ (MODEL SPACE en anglais), est I'endroit ou I'on dessine généralement la géométrie
ou les objets que I'on veut montrer. On peut aussi passer de I'espace objet a I'espace papier a I'aide de

raccourcis clavier

FRANCAIS ANGLAIS
EO Espace Objet MS Model Space
EP Espace Papier PS Paper Space

Alternativement on peut aussi passer d’'un espace a l'autre en cliquant sur l'icbne de la barre d’état
située dans le coin inférieur droit de I'écran, cependant cette méthode ouvre la fenétre espace objet, tout
en restant dans 'espace papier. Cette méthode est a utiliser avec prudence, surtout si ’'on n’est
pas trop familier avec le logiciel; dans le cas ou la vue n’est pas verrouillée, on perd I’échelle de
la vue lorsqu’on utilise la commande ‘ZOOM’ ou ‘PAN’ (les termes sont les mémes que ceux en
anglais), ou parfois on clique par inadvertance, et I'utilisateur ne se rend pas compte qu’il n’est
plus dans I'espace papier, donc personnellement je suggére fortement d’utiliser la méthode

montrée précédemment.

VI R ICE

Tel que mentionné précédemment, nous verrons plus en détails ces notions plus ou moins en détails

selon le temps disponible lors des prochains cours.
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3.1. Espace objet

Sans entrer dans le détail, dans I'espace OBJET (MODEL) on dessine aux dimensions réelles les
éléments qui font partie du dessin, dans le cas des dessins de génie municipal, ceux-ci sont dessinés en
appliquant le ratio d’une unité de dessin pour un metre réel. Les architectes utiliseront plutdét une unité
pour un pouce, alors qu’en mécanique ou structure ils emploient généralement un rapport d’'une unité
pour un millimetre ou un pouce.

Toute la géométrie des objets a dessiner se retrouvera donc dans I'espace objet, I'onglet ‘objet’ est

surligné, tel qu’illustré sur 'image suivante, afin de nous confirmer qu’on est bien dans cet espace.

Autodesk AutoCAD 2015 CAD EXEMPLES.dwg

OBJET | {if

Lo
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3.2. Espace papier

Quant a I'espace papier (paper space en anglais), celui-ci est utilisé afin de placer le cadre du dessin, la
légende, cartouche et autres informations du plan. A I'occasion, on y place aussi des éléments qui
normalement devraient étre dans I'espace ‘OBJET’ mais que pour des raisons particuliéres on les place

dans cet espace, mais en général on devrait s’abstenir d’utiliser cette pratique sauf exceptionnellement.

Par défaut Autocad nous offre deux présentations (layout en anglais) cependant un fichier peut en

contenir plusieurs, comme on peut le voir ici.

REGION 03 PL ENSEMBLE 04 DEROG 05-JCT AUTO 06 RAC ECOLE 07 SUD-OUEST

On se déplace d’'une
présentation a l'autre,
simplement en cliquant sur
celle-ci, si on survole avec la
souris on obtient un apercu
de la présentation. Lorsqu’il y
en a trop a afficher on a un
symbole, double fleche qui
nous avertit, illustré comme
suit, en cliquant sur ce
symbole, on voit tous les
onglets ou présentations
masquées.

REGION

ENELE

Dans une partie future du cours, nous verrons brievement d’autres usages qui permettent de contréler
'aspect des diverses vues et présentations d’'un méme fichier, en contrélant 'aspect et la

personnalisation des calques.
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4. FONCTIONS SIMPLES DE DESSIN — GENERALITES

Les fonctions de base du dessin, avec des formes simples sont les suivantes :

e Ligne, polyligne et cercle
o Rectangle, ellipse, hachurage
¢ Plusieurs autres fonctions, accessibles en cliquant sur la fleche dans le coin inférieur droit de

cette partie du ruban.

Les modes d’édition des objets créés avec ces outils sont traités au chapitre suivant, donc au prochain

cours.

Cette section présente des outils qui seront cependant utilisés autant pour dessiner des objets, décrit au

chapitre 5; et pour I'édition de ces objets, ce qui est traité au chapitre 6.

4.1. Entrée des coordonnées

Dans les commandes Ligne et Polyligne, et certaines autres bien sdr, on doit parfois utiliser des
coordonnées, surtout dans notre domaine d’activités ou les objets doivent étre rattachées a des
coordonnées afin que 'on puisse les placer sur une carte (géoréférencée ou non) ou tout simplement

afin de transmettre les coordonnées a un arpenteur-géometre.

On distingue les coordonnées absolues et relatives.
Coordonnées absolues : entrées sous forme x, y, z (z est optionnel), géoréférencées ou non.
Coordonnées relatives : on entre le symbole @ avant les x, y ainsi @2,2 tracera une ligne ou polyligne

de 2 unités vers le x positif et 2 unités vers I'axe y positif ou si on est en mode dynamique, en utilisant la

touche ‘TAB’ qui fera en sorte que le curseur passe au 2° champ de saisie.

Il est probablement plus facile lorsqu’on entre des coordonnées de désactiver le mode de saisie
dynamique (touche {F12}), mais il est aussi possible d’entrer les coordonnées avec la saisie dynamique

activée en modifiant son comportement.
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On doit accéder a la personnalisation du mode d’accrochage aux objets, soit par la touche {F3}, ou en
faisant {MAJ (SHIFT)+CLIC BOUTON DROIT}

On obtient alors la boite de dialogue du mode d’accrochage, on clique sur I'onglet, il vous faudra
probablement utiliser les fleches (voir 1.) afin de faire défiler les onglets afin que ‘Paramétres de
dessin’ soit visible (voir 2.).

On clique alors sur ‘paramétres’ afin d’accéder a I'écran montrée a la case 3.

A Paramétres de dessin s A Paramétres de dessin x
Accrochage/Grile  Repérage polaie  Accrochage aux objets | Accrochage aux objetf3D Si + | » Accrochages aux objets  Accrochage aw objets 3D Saisie dynamique  Propriétés mpides 0y ¢ | *
] Accroch bjets activé (F3) Repé d: h biets activé (F11
crochage aux objets activeé (F3) [ Repémge dacomchage aux objets activé (F11) Activer |z saisie du painteur [7] Activer la saisie de cote si possible
Modes d* h biet
odes daccrenage aux objets Saisie de pointeur Saisie de cote

O [ Estrémité [ Insertion Tout sélectionner
Milieu

Centre [ Tangerte

o
[al
= 51642 4
[IModal % [ Proche Paramétres...
]
P2

[ Pempendiculairs Tout effacer

[ Quadrant [intersection projetée Invites dynamiques

PO O I R

Afficher les invites et saisies de commande

A Intersecii . i
ersection prés des réticules

- Extension

[ Paralizle

Aficher des conseils supplémentaires avec
les invites de commande

z le premier point:

. Pour définir un repérage & partir d'un point d'accrochage, observez une pause
!_} du cursewr lorsqu'une commande est active. Un vecteur de repérage s'affiche
& lorsgue vous déplacez le curseur. Pour améter le repérage, immobilisezde

brigvement. Apparence des info-bulles du dessin..
Options Annuler fide Options... Annuler Aide

Si les options marquées par un rectangle rouge ci-dessous ne sont pas activées, veuillez le faire.
On peut aussi modifier 'apparence des champs de saisie en cliquant ‘Apparence des infos-bulles de
dessin’ (rectangle bleu, case 2.). On obtient alors la boite de dialogue montrée a la case 4.
3. 4.
A Paramétres de saisie de pointeur * A Apparence des info-bulles X

Format

Apercu du modéle Apercu de 13 présentation

Pour les seconds points ou les suivants,

utiliser par défaut:

(O) Format polaire

(® Format cartésien
Couleurs...
Coordonnées relatives i
Taille
(® Coordonnées absolues

L] i

Visibilité
Afficher les info-bulles des coordonnées: Transparence
i i 0% I
(O) Dés |a saisie des données

(® Quand 1 commande demande un point
Appliquer &:
O Toujours - méme en absence de comm. (®) Remplacer paramétres SE pour toutes les info-bulles de dessin

() Pour les info-bulles de saisie dynamique uniquement

Annuler Aide
Annuler Aide
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On clique sur ‘OK’, deux ou trois fois, selon le cas ou on s’est rendu a la case 4 ou non, afin d’accepter
les changements. Suite a ces modifications, maintenant vous devriez étre en mesure d’entrer des
coordonnées en x, Y, z (cartésiennes) au lieu du mode relatif (obtenu en entrant une valeur et ‘{TAB}
afin d’entrer une valeur d’angle). Bien s(r, si le point est hors-champs de I'écran, la ligne sortira de
votre vue, on doit faire la commande ‘ZOOM’, TOUT afin de voir 'ensemble ({Z}, et entrer ‘ET’ au
clavier), ce qui affichera tous les objets dessinés. Si I'écran semble vide, il est probable qu’un objet ait
été copié tres loin par inadvertance.

Une alternative a cette méthode est aussi de placer des objets tel que des points, petits cercles ou
blocs (voir le chapitre pour le détail sur la notion de bloc), aux coordonnées désirées et suite a cela
de tracer un polyligne ou des lignes reliant ces points.

4.2. Affichage des coordonnées

Un outil bien utile dans Autocad est I'affichage des coordonnées, par défaut cet élément de la barre
d’état du logiciel n’est pas affiché, probablement di au fait que dans les disciplines standards de dessin
comme l'architecture, la mécanique ou I'électricité; on ne se référe pas aux emplacements mais plutot

aux dimensions et cotes.

Par contre en génie municipal, environnemental et routier, on doit constamment se référer aux
coordonnées d’implantation d’'un projet. On dit des coordonnées qu’elles sont géoréférencées
lorsqu’elles sont localisées par rapport a un systeme de coordonnées soit géographiques (latitude et
longitude) ou projetées (représentation plane a I'échelle du globe). Au Québec on utilise en plus des

relevés en latitude-longitude, les systémes suivants, suivre le lien suivant pour plus d’informations

http://www.rncan.gc.ca/sciences-terre/geographie/information-topographique/cartes/17109

Systéme de projection :
MTM (Modified Transverse Mercator) Généralement en NAD83 (North American

Datum), Montréal est situé dans la zone 8. Une
zone MTM couvre 3 degrés de longitude.

UTM (Universal Transverse Mercator) Aussi généralement en NAD83, Montréal est dans
la zone 18, une zone UTM couvre 6 degrés de
longitude.

Maintenant s’ajoute aussi le Systéme canadien de référence spatiale (SCRS)

Lamber Conique Conforme - Québec Autre systéme utilisé, dont par Géoboutique du

gouvernement québécaois, entre autres pour les
cartes topographiques de la région montréalaise,
qui sont aussi disponibles dans les systémes
mentionnés précédemment.
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Donc ceci pour mentionner qu’ll est bien utile d’afficher les coordonnées dans la barre d’état, On peut la
faire afficher cliquant sur I'icbne au bout de la barre, tel que montré ci-dessous et en choisissant

‘coordonnées’ dans le menu qui apparait dans la boite de dialogue.

OBRJET | lif &~ N~ (9 NADE3/98.UTM-18.. F:aF RREE AN - B4

H ‘ 2 3 G donrées
On clique sur ‘Coordonnées’ dans le I R

menu qui apparait dans la boite de v Espace pa.;«
dialogue.

Voir ci-contre.

Déduire les contraintes
Salsle dynamigue

Suite a cela, un outil affichant les v Mode ortho

coordonnées du curseur apparait.tel v Repénage polaire
gu’illustré ci-dessous.  Dessin sométrique

v Repémage d accrochage aux objets
Les touches {CTRL+I} o P b s el 91
Permettent trois états de
fonctionnement, qui alternent chaque
fois qu’on clique cette combinaison de Iransparence
touches

¢ Fixe, les coordonnées sont fixes

¢ Affiche les coordonnées absolues

¢ Affiche les coordonnées relatives
lors d’'une commande de dessin ou
modification d’objets.

Epaisseur de igne

Cycle de sélection

KAnwn-a~4
ENG

WO W g E o TN

Cet outil
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4.3. Derniéres coordonnées

Dans le cas des commandes Ligne et Polyligne, on peut accéder aux coordonnées du dernier point, si
I'une de ces commandes précéde la commande actuelle en cliquant sur ‘RETOUR’, la touche ‘FLECHE
VERTICALE’ permet l'utilisation des coordonnées précédentes. L utilisation des touches @ et
‘RETOUR’ permettent 'utilisation du dernier point utilisé pour des objets autres que des polylignes et

lignes.

4.4. Mode d’accrochage

Dans toutes les commandes, que ce soit de tracer des objets ou de les éditer, ou plusieurs autres

fonctions d’Autocad, 'accrochage aux objets de maniére précise est essentiel.

Ce mode est contrblé soit individuellement en sélectionnant une option, ou certains modes peuvent étre
automatiquement réglés. Les modes d’accrochage peuvent étre activés ou désactivés en utilisant la
touche {F3}, dans le cas de certaines commandes ou pour s’assurer qu’on s’accroche au bon point dans

le cas d’entrée au clavier ou en mode direct, il est préférable de temporairement désactiver ces modes.

L’utilisation du bouton droit de la souris associé a la touche ‘MAJUSCULE’ (SHIFT) permet 'affichage

des choix disponibles, I'option du bas permet de sélectionner les modes voulus en continu.

v~ Endpoint
Temporary track point

From ” Mid pOi nt

Mid Between 2 Points v o Center
Point Filters

Node

3D Osnap
’ Endpoint F3 par barre de ® Quadrant

Midpoint statuts v < Intersection

Intersection
¥, Apparent Intersect v —- Extension

—- [Extension .
W, Insertion

Center : .
% Quadrant _I_ Perpenaicular
Tangent 5 e
Mode d’accrochage par O Tang

Perpendicular

Parallel bouton gauche souris
Node -, Apparent Intersection
5 Insert

,» Nearest

> Parallel
Nearest

¥ None

. Osnap Settings...

695, 0.0000 MODEL | ifff i « +
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5. OUTILS DE DESSIN

Nous verrons dans cette section quelques-uns des principaux outils de dessin utilisés afin de créer des
objets Autocad, on peut dessiner entiérement une géométrie a I'aide de ces outils, mais nous verrons au
chapitre 6 — Modifications des objets, comment I'utilisation conjointe des outils de dessin et de

modifications peuvent accélérer le processus de dessin.
5.1. Généralités

Une image du ruban est montrée ci-dessous, dans l'installation par défaut du logiciel, c’est 'onglet

‘DESSIN’ (Draw en anglais), le premier sous I'onglet supérieur ‘DEBUT’ (Home en anglais).

[l L

Home Insert  Annotate Pa

Se

Line Polyline Circle  Arc

- -

Nous verrons certaines de ces options au cours des exercices du cours mais I'étudiant devrait prendre
connaissance de ces diverses méthodes de tragage et les expérimenter au cours d’exercices libres, si

des difficultés se présentent nous les verrons de maniere plus approfondie.

Certains de ces outils sont ‘plus avancés’ et ne seront pas vus dans ce cours, ils sont présentés dans la
partie 1l du cours, dont le document est disponible sur le site internet de mon entreprise, je vous invite
cependant si vous voulez les tester a consulter I'aide du logiciel et de les expérimenter, apres tout en cas
de ‘catastrophe’ on peut revenir sur les commandes, sauvegarder le fichier sous un autre nom si on veut
le conserver pour le faire ‘diagnostiquer’ si on peut dire...ou tout simplement fermer sans sauvegarder le

fichier et recommencer.
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5.2. Usage Polylighe vs Ligne

L’utifisation de la Polyligne au lieu de la lighe est fortement encouragée par le formateur, de
nombreuses options sont offertes dans la commande Polyligne qui rendent I'utilisation de la ligne

presqu’inutile, méme si cette commande fera toujours partie du logiciel.

Une polyligne peut contrairement a un segment de ligne avoir une épaisseur, soit constante ou variable,
elle peut étre transformée en spline, peut contenir des segments droits et courbes, et peut étre fermée
sur elle-méme, ce qui facilitera la tache si on veut extraire des données comme la superficie ou lui

appliquer un hachurage.

La commande POLYGONE, une variante de POLYLIGN, présente aussi quelque intérét en permettant
de dessiner des formes ayant un nombre de cétés prédéterminés, tout en présentant des options qui
dessineront le polygone en ne donnant que 2 points, par contre les outils les plus utilisés dans notre
domaine sont plutét POLYLIGN, CERCLE et ARC.

5.2.1. Commande LIGNE

On démarre la commande ‘LIGNE’ (raccourci L en anglais et francais), soit par le raccourci ou en
cliquant I'icéne, tel qu'illustré ci-aprés.

Début  Insertion  Annoter  Paramétrique

/ =5 . /,/‘ m - % Déplacer

& - %, Copier

Ii' ~ [ Etirer

Onglet ‘Début’ , menu ‘Dessin’

Ligne Polyligne Cercle  Arc

Dessin «

D-Ip- |

Suivre les instructions de la barre de commande,

on peut aussi entrer des distances sous le format

suivant @x<y (x est la distance, y est I'angle), /
entrer une coordonnée ou cliquez avec le bouton

gauche de la souris dans le cas ou le mode de

Longueur

Angle

saisie dynamique n’est pas activé, ou en entrant ou [annUler]: @Ie<as

une distance et un angle, en utilisant la touche S

‘TAB'.

Aprés avoir indiqué quelques points on peut ipécifiez le premier point:

revenir au point de départ en utilisant I'option ‘C’ Bl e

(C|Ol’e) de Ia Commande ~ LIGNE Spécifiez le point suivant ou [Clore annUler]:
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L’aspect de I'écran en terminant la commande, la

boite de propriété affiche les caractéristiques de e —
I'objet, comme les coordonnées par exemple. Tel EEE
que souligné précédemment, les segments de ) :
ligne affichent leurs propriétés individuellement,
aucune possibilité d’édition avec les grips (points
bleus) n’est possible, sauf déplacer la ligne au
complet si on sélectionne le point milieu ou une
extrémité si 'une d’elle est sélectionnée.

5.2.2. Commande POLYLIGN

Ci-dessous est montrée I'aspect de la barre de commande lorsque I'on exécute la commande

‘POLYLIGN’ (raccourci PO en francais; PL en anglais).

On note qu’il y a plus d’options disponibles en utilisant cette commande, de plus comme mentionné lors
du cours, cette commande créé un objet unique, possédant plusieurs segments. On peut indiquer les
points comme pour la commande ‘LIGNE’ ou optionnellement entrer la lettre surlignée de chacune des

options, ou cliquer celle-ci afin de modifier le comportement du POLYLIGNE.

e T I T Tl e = T~ T

. = POLYLIGN Spécifiez le point suivant ou [Arc Clore Demi-larg LOngueur annUler LArgeur]:
Jojet 01 LOC GEM 02 ASSAIREGION 03 PLEMSEMBLE = 04 DEROG T AUTO ILE

Onglet ‘Début’ , menu ‘DeSSin’ | "oz Insertion  Annoter Parar

~

Ligne Pnh‘ligne Cercle

Dessin =

e i

Suivre les instructions de la barre de commande,
on peut aussi entrer des distances sous le format
suivant @x<y (x est la distance, y est 'angle),

entrer une coordonnée ou cliquez avec le bouton C
gauche de la souris ou alternativement si le S

mode de saisie dynamique est active, on a
I’écran ci-contre.

23 Spécifiez le point suivant ou =

Le mode ‘édition de grip’ (les points bleus) offrent
plus de choix dans le cas d’un polyligne. T

I

Etirer e sommet
Ajouter sommet

Suppnmer le sommet
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Si on se place sur un point au milieu d’'un
segment, de nouveaux choix sont offerts.

Le segment ici est transformé en arc.

Dans ce cas-ci, I'option ‘Ajouter sommet’ a été
utilise.

En plus on peut comme nous I'avons vu, modifier
I'épaisseur du polyligne, soit par la ligne de
commande, option ‘LA’ ou encore par la boite de
propriété. Lorsque utilisé durant la commande,
ces parameétres peuvent étre modifiés d’un
segment a l'autre.

La largeur courante est de ©.8080.
Spécifiez le point suivant ou [Arc/Demi-larg/LOngueur/annUler/LArgeur]: LA
Spécifiez la largeur de départ <@.8880:>: 2

- POLYLIGN Spécifier la largeur de fin <2.8800>:

Etirer
mujout:r sommet

Convertir en arc

Sommet courant 1
207.2122
2446968
Largeur du seg.. 2.0000

Sommet X
Sommet Y

2.0000
Largeur globale
Elévation
Aire

toute commande, les différentes options y seront affichées.

Une autre maniére d’afficher ces options est aussi
en utilisant le clic du bouton droit de la souris,
dans ce cas-ci on obtiendra les choix mais
affichés prés du curseur.

Il est a noter que I'utilisation du clic droit, dit menu
contextuel, est applicable a toutes commandes du
logiciel Autocad.
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Etirer
Ajouter sommet
cq}nw enarc

Entrer
Annuler
Saisie récente
Arc

Clore
Demi-larg
LOngueur
annUler

LArgeur

Remplacer accrochage

O Panoramique

®{ Zoom

Disques de navigation SteeringWheel

CalcRapide

(>

Encore une fois, il est a noter 'importance de regarder ce que la ligne de commande affiche lors de
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5.3. CERCLE, ELLIPSE ET ARC

Les commandes ‘CERCLE’, ‘ELLIPSE’ et ‘ARC’
comme les commandes précédentes sont
accessibles a partir du panneau ‘DESSIN’ du
ruban.

Ci-contre, on voit les
différentes possibilités
qu’offre la commande
‘CERCLFE’

Suite a la page suivante

Deébut  Insertion

Dessin -

Ligne Polyligne ESREIEY  Arc

. Centre, rayory

Centre, diametre

2 points

¢ 3 points

2 points de tangence, rayon

3 points de tangence
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Ici sont montrés les
options offertes pour la
commande ‘ARC’, il est
aussi possible de
dessiner des arcs
lorsque nous sommes
dans la commande /" Dépan, cantrs, fin
‘POLYLIGN’, en utilisant
I'option ‘A’, on revient au
tracé d’'une ligne en 77 Don ot Toniod
entrant ‘LI

"/ Dépant, centre, angle

7/ Dégan, fin, angle
Départ, fin, direction

" | Départ, fin, fayon
Centre, départ, fin
/1 Centre. départ, angle

"7 Centre, départ, longueur

[+ Continuer

Il est a noter que dans le

cas de la commande . . . - .
‘POLYLIGN” Ie mOde de o = POLYLIGN [Angle CEntre Clore DIrection DEmi-larg LIgne Rayon Second-pt annUler LArgeur]:
tragcage en arc possede

ses propres options.

On accede a la DEGE  Insertion
commande ‘ELLIPSFE’
comme on le voit ci-

contre, le

fonctionnement est

semblable a la Centre

commande Cercle, sauf Crée une ellipse & partir d'un point central déterminé
gu’on indique les deux = ELLIPSE

rayons de I'ellipse. Appuyez sur F1 pour obtenir de I'side
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5.4. RECTANGLE ET POLYGON

Les commandes ‘RECTANGLE’ et
‘POLYGON’ comme les commandes
précédentes sont accessibles a partir du
panneau ‘DESSIN’ du ruban.

On obtient le choix entre les deux en cliqguant
sur la fleche indiquant la présence d’'un menu
déroulant, comme dans bien d’autres
panneaux du ruban ou boite de dialogue
d’Autocad.

Cette commande offre, comme bien d’autres,
plusieurs options qui permettent le dessin d’'un
rectangle standard ou possédant des
chanfreins ou des rayons (Raccord).

L’option Elévation, donne une valeur en z,
donc place le rectangle a une ‘altitude’.

Exemples de rectangle avec chanfreins et
raccords.

Dans ce cas-ci les options chanfrein,
épaisseur de ligne, hauteur (objet 3d) ont été
utilisés. Le mode d’affichage 3D en rendu a
été utilisé ici.

Veuillez noter que lorsqu’on utilise les options
chanfrein, raccord et autres, celles-ci restent
actives.

Si on veut revenir a un rectangle standard en
2d, sans modifications, on doit remettre les
valeurs des options modifiés a 0.

L’extrait de la barre de commande montre la
réinitialisation de la commande.

DEBIA™  Inserttion  Annoter  Pa

" Rectangle
Crée une polyfigne rectangulaire
‘am RECTANG

Appuyez sur F1 pour obtenir de I"aide

Paolyligne Cer - Rectangle

Dessin . Polygone

Spécifiez le premier coinou @ EEEREE | 86.1455

>>Spécifiez le coin d'une fenétre, entrez un facteur d'échelle (nX ou nXP) ou
[Tout/Centre/D¥Ynamique/ETendu/Précédent/Echelle/Fenétre/Objet] <temps réel>: e
Reprend la commande RECTANG.

"~ RECTANG Spécifiez le premier coin ou [Chanfrein Elévation Raccord Hauteur Largeur]:

B Seécifiez le premier coin ou g | IEEEER | 79.0400

TANG

Spécifiez le pret

les rectangle courants: Chanfrein=3.8000 x 4.0000 Elévation=5.8060

- RECTANG Spécifiez le premier coin ou [Chanfrein Elévation Raccord Hauteur Largeur]:

RECTANG

Modes rectangle courants:
le premier coin ou [Chanfrein/Elévation/Raccord/Hauteur/Largeur]:

Spécifiez
Spécifiez
Spécifiez
Speécifiez
Spécifiez
Spécifiez
Spécifiez
Spécifiez

1'élévation des rectangles <5.0000>: @

le premier coin ou [Chanfrein/Elévation/Raccord/Hauteur/Largeur]:

la largeur de ligne des rectangles <5.8@808>: @

le premier coin ou [Chanfrein/Elévation/Raccord/Hauteur/Largeur]:

la hauteur des rectangles <6.8600>: @

le premier coin ou [Chanfrein/Elévation/Raccord/Hauteur/Largeur]:

un autre coin ou [Aire/Cotes/rOtation]:
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5.5. Hachurage

On accede a la commande ‘HACHURE’ en
cliqguant I'icdne défini par le rectangle rouge.

On obtient trois types de hachures
possibles :

¢ Hachure standard

e Hachure sous forme de gradient de
couleur

e Mode contour, ce mode est utile afin
de créer un polygone fermé, a partir
de plusieurs segments non reliés
entre eux.

On observera que lorsque la commande est activé, le ruban change d’aspect, il s'adapte au

contextuel correspondant a la commande en cours.

» &3 Déplacer (O Rot

~ %, Copier A\ Mir

ml Ed

Hachures

Remplit une zone fermee ou des objets sélectionnés avec un motif
de hachures ou un remplissage.

‘am HACHURES
Appuyez sur F1 pour obtenir de I'aide

B L

SOLID AMGLE ANZIT AMEIE2

Propriétés

— —
Autodesk AutoCAD 2013 CAD EXEMPLES-mod.dwg

gy oy — ——— — —

CLCCLClerr

(¥ Aucune sélection . —
iral

Couleur que [~ | 1
5 T L1

Crestion de hachures  Presentstion

& A
Définir  Associabif Annotatif  F

+  larigine

Ongine = Options ~

Je vous invite a consulter le vidéo suivant (en développement, il y a du montage a faire, insertion de
textes ou voix décrivant les options et commandes), plusieurs autres vidéos sont en préparation.

Lien vers la page du groupe http://www.globalenviro-mun.net/tcrs-rosemont.html
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5.6. Autres fonctions

Des outils supplémentaires de dessin sont
disponibles lorsqu’on clique sur la barre
déroulante ‘Dessin’.

Ces outils sont moins utilisés que les
précédents, nous ne verrons que quelques-
uns de ceux-ci, par contre je vous invite a
explorer a votre guise ceux que nous ne
verrons pas.

Insertion de points :
Cette commande insére des points

On entre les coordonnées du point voulu, ici
le mode de saisie dynamique est activé,
sinon I'invite de commande sera au bas de
I’écran seulement.

BE = EarA-

Début Insertion  Annoter

D> @ 2%
--

Ligne Polyligne Cercle Arc I:T
v v s -

Dessin ~

Ligne Polyligne Cercle  Arc

Plusicurs points

Crée des objets 3 partir de plusieurs ponts

Vous pouvez utilser les mandes MESURER et T'
créer des points le lon ]d.m bjet 'hlx ez DOPT
facilement une taille e point et des s

Note : en mode de saisie dynamique, la touche ‘TAB’ permet I'entrée de la valeur y de la coordonnée,
dans le cas du mode d’entrée dans la barre de commande, on entre la coordonnée sous format : x,y

Les points insérés le sont selon le mode
d’'affichage standard d’Autocad, ce qui est
difficile a voir, on peut cependant modifier le
style des points en cliquant 'onglet
‘Utilitaires’ du panneau ‘Début’

Grouper _"__‘ Mesurer Coller
M = -

Groupes v Utilitaires -'k ‘resse-papiers V

» Groupes v Presse-papiers

| Localiser un point

[ Style de p*'nts,.

B - Utilitaires

La boite de dialogue suivante apparait (style par défaut)

1L
O] [ ]|
ol [O]|

1|

X (0]
ol (o]

B =] (o]

-
m
|-y
x|

Tadle des ports: |5 0000

(® Défiri la tale par rappont & [écran
O Défirir In tase en untés absolses
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Nettoyer :

Sert a cacher des objets, soit qu'on ne peut
effacer ou tout simplement qu’on veut
cacher temporairement.

(Résultat moins intéressant sur une photo
aérienne...et ne cache pas la poussiéere
dans 'appartement..)

On entre les points comme demandé dans
l'invite de commande

Le résultat, il est a noter que le carré noir
imprimera en blanc sur la sortie papier.

Région et Contour :

Activation de la commande
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6. OUTILS D’EDITION

Les outils d’édition sont principalement les suivants

e Déplacer (Move) e Rotation e Couper, étendre o Effacer
e Caopier (Copy e Miroir o Filet, chanfrein o Exploser
e Etirer (Stretch) e Echelle e Réseau e Décaler (Offset)

Les images ci-dessous montre la localisation du panneau Modifications (Modify), et le menu accessible
en cliquant sur la fleche au bas du panneau.

=,
BE T RERTEAES

Home Insert Annotate Parametric View Manage Output Add-ins Autod

//‘ D) . // w - sMove () Rotate -/ Tim -~ ./ [ Linear ~

w  Manage Output Add-ins
e () Rotate -/~ Trim ~ .

& - % Copy A\ Miror ‘g Fillet -

18 - R Stetch §]Scale R Amay -

Line Polyline Circle  Arc

& - %, Copy A\ Mirror ‘gl Fillet ~ = /* Leader ~

& - R Stretch FlScale  gp Amay - ~ B Table

Draw ~ Modify « Annotation ¥

Line Polyline Circle Arc

Draw ~
Drawing*

PROPERTIES
Drawing1* - Modify
No selection ST e

PROPERTIES [-1[Top][2D Wireframe]

General -

Color m Bylayer

No selection > W 8

Comme il y est mentionné la majorité des commandes de madifications fonctionnent sous le méme
principe :
o Choix d’'un ensemble de sélection d’objets que I'on termine avec la touche ‘RETOUR’ ou le

bouton droit de la souris, s’il a été préalablement configuré pour ce mode d’opération avec la
commande ‘OPTIONS’

A Options X
Profil courant <<Profil sans nom:>> 3 Deessin courant: CEGEP ROSEMONT-.. ATION AUTODESK.dwg
Fichiers Affichage COuvrir et enregistrer  Tracer et publier Systéme Préférences utiisateur Dessin  Modélisation 3D Sélection Profls  Enligne
Fonctions Windows standard Friorité lors de la saisie des coordonnées
Edition double-clic (0 Accrochage aux objets activé
Menus contextuels dans la zone de dessin () Saisie au clavier
Signification du bouton droit (®) Saisie au clavier. scripts exceptés
Echelle dinsertion Cotation associative
Siles unités dinserion ne sont pas définies, utiliser les .
paramétres par défaut: r-3 Rendre associatives les nouvelles cotes

Unités du contenu source:

Millimétres ~

Unités du dessin cible: Annulation/rétablissemert

Millimétres ~

Associer les commandes de zoom et de panoramique
Hyperien Associer le changement de proprigté du calgue
Afficher curseur dhyperien, info-bulle et menu
cortextuel
Paramétres de [Editeur de blocs..

Champs

Afficher |'amiére-plan des champs Tt e e

Paramétres de mise & jour des champs " 2
Liste d'échelles par défaut. ..

oK Annuler Appliguer Aide
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On clique sur l'option :
‘Signification du bouton droit’

On change le mode de la
troisieme option :
‘Mode de commande’

A Personnalisation du bouton droit de la souris X

[ Activer le clic avec le bouton droit (différentes vitesses):
Clic rapide comespond &8 ENTREE
Clic plus long affiche un menu contextuel

Durée du clic plus long: 250 millisecondes

Mode par défaut
Si aucun objet n'est sélectionné, cliquer avec le bouton droit de la souris signifie

() Répéter la demiére commande
(®) Menu contestus

Mode d'édition
5i un ou plusieurs objet(s) estisont) sélectionné(s), cliguer avec le bouton droit de la souris signifie

() Répéter la demiére commande
(® Menu contextuel

Mode de commande
Si une commande est en cours d'exécution, cliquer avec le bouton droit de la souris signifie

(®) ENTREE
(0) Menu contextuel: toujours activé

(0) Menu contextuel: activé si options de commandes présentes

Appliquer et fermer Annuler Aide

e Un premier point de déplacement doit étre donné, et un deuxiéme point d’arrivée est indiquée,

ces points selon le contexte n’ont pas a étre directement sur 'un des objets.

e Pour certaines commandes, comme ‘ETIRER’ (STRECH), on doit faire attention & saisir tous les

points qui controlent I'étirement de I'objet, par exemple pour un rectangle, choisir deux points d’'un

méme cbté, le choix d’un seul point, le déformera mais changera le rectangle en polygone non

rectangulaire.

¢ Dans tous les cas, il est important de toujours regarder la ligne de commande, dans certains cas

comme la commande ‘DECALER’ (OFFSET) par exemple, on doit entrer une valeur numérique

au clavier afin de spécifier la distance du décalage, si on clique ailleurs, on aura une valeur

déterminée graphiquement qui ne correspondra pas au résultat voulu.

Les pages suivantes présentent plusieurs de ces commandes du panneau ‘Modifications’ plus en détails.

6.1. Déplacer

On active la commande ‘DEPLACER’ soit
par I'icdbne ou par le raccourci ‘DP’.

On sélectionne I'objet, ou les objets, on
termine la sélection par la touche ‘Retour’
(Enter). Ce qui est confirmé a la barre de
commande.

On clique pour déterminer un premier point
de déplacement, le deuxiéme point du
déplacement peut étre en mode accrochage
a un autre objet ou en entrant une valeur,
200 ici. Le 2€ clic termine la commande.

o

Début ™  insestion

D) @R

Anncter Paramétrique  Vue

V0 plicer O Ro
Déplacer

‘am DEPLACER

Appuyez sur F'1 pour obtenir de I'aide

Choix des objets: 1 trowwd(s)
Chelx des objets:

- DEFLACER Spdfcifie
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6.2. Copier

On active la commande ‘COPIER’ soit par
I’Icéne ou par Ie raccourc' ECP!. Paramétrigue  Vwe Gérer Sortie  Compléme
- «fe Déplscer () Rotation - Ajuster =

- ™S Copler  dh Mircir g Raccord - @V
- N Etirer [l Echelle 2% Résesu - JU

Modification «

On sélectionne I'objet, ou les objets, on
termine la sélection par la touche ‘Retour’
(Enter). Ce qui est confirmé a la barre de
commande. Le premier point de base de la
commande est demandé.

Commande: _copy
Cholx des objets: 1 trouwd(s)

- COPTER Cholx des ok

Pl Choix des objets:
Paramdtres courants: Mode Copder = Multiple

= COPTER Spécifiezr le point de base ou I'Déplucmu.-nt mide | <Déplacements:

On clique pour déterminer un premier point
de déplacement, le deuxiéme point du
déplacement peut étre en mode accrochage
a un autre objet, en entrant une valeur, ou
tout simplement en placant le 2¢ point
arbitrairement. Le 2¢ clic termine la
commande.

6.3. Etirer

On active la commande ‘ETIRER’ soit par o sl i Gl T ST Cogi
I'icbne ou par le raccourci ‘E’. o [ Do O Ronson - e 2/

« 9 Copier M\ Miror ‘@l Raccord - #i¥
. K p‘gg § [Echelle SR Réseau - JL
Modification v

Etire des objets traversés par une fenétre de sélection ou un
== FTIRER

Appuyez sur F1 pour obtenir de Faide

Ligne Polyligne Cercle  Arc

Contrairement aux commandes précédentes,
cette commande opére selon le mode
sélection ‘capture’ (Crossing) seulement,
tel qu’lllustré ci-contre, on commence par un
clic du coin inférieur droit de la sélection.
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On sélectionne un 2¢ point, qui est le croin
supérieur gauche de la zone de sélection.

On termine la sélection des objets par la
touche ‘Retour’ (Enter).

Ce qul est Conflrmé a Ia barre de Commande. 'l Choix des objets: Spécifiez le coin opposé: 2 trouvé(s)
Le premier point de base de la commande
est demandé.

On clique pour déterminer un premier point
de déplacement, le deuxiéme point du
déplacement peut étre en mode accrochage
a un autre objet, en entrant une valeur, ou
tout simplement en placant le 2¢ point
arbitrairement, dans ce cas-ci, on étire par 50
unités. Le 2¢ clic termine la commande.

i [Déplacement ] <Déplacement:

3 —
Spécitier le deuéme point ou <ulsliser le premier point comme déplacement>: | 1]
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Commandes de texte,

) dimensions, tableaux Commandes créations,
7. FONCTIONS PRINCIPALES ECRAN TYPE Créations de calques (layers) et insertions de blocs, édition
Commandes de dessin d’objet et de gestion de ces calques (isoler, Outils match properties et layer
modifications geler, etc.)

— T ———— e ——r
N ! R S N T P g YW Autodesk AutoCAD 2015  Infos pour exercice 26.dwg V! Type a keyword or phrase \jmrart3@gmai.- > A~ @'~

Home | Insert | Annotate Parametric View Manage Output Add-ins Autode Raster Toi Is BIM 360  Featured Apps | ex.Earth3  Express Tools  Performance o~

7 = <~ M~ ¢ Move Rotate -/~ Trim ~ Linear ~ & * 0 N % M Create [ 1l - ByLayer f = —y B g Y
D . / . O 4 = Za - ;q " ol W 8y yB ‘ e i. =
: & - Co Mirror Fillet ~ % ® Leader ~ - Z 2 Make Current m* Edit Layer 2 i

e Copy A\ a Text 4 Layer SR Insert *® Match e e Measure Paste L Base
= 2

Line Polyline Circle  Arc
> ~ I8 - R Stretch gl Scale gmAmay -+ (L * i Table Properties Z» Z, . Match Layer Y % EditAttributes ~ Properties ByLayer o =

Draw ~ Modify + Annotation v Block v Properties ~ (roups v Utilities ~ Clipboard  View v »

Infos pour exercice 26*

PROPERTIES [$][TC|‘:][Z’D Wireframe] "W ; 4 TOOL PALETTES

Block Reference perial samples
General _ :

Color W Bylayer —— —’; Tag - Imperial

Layer "
Linetype —— Bylayer L - - .% Callout Bubble - Imperial
Linetype scale 1 ol o i g RS . "
Plot style N gk 5 g ; - Ensemble des palettes d’outils Section Callout - Imperial
tinehcight _— Boite des propriétés — permet de - P ’ -Lv RIS

T ~ ByL . . . > , _ - : :
e - modifier les paramétres d’objets _ ; CTRL+3, plusieurs outils 34 Eevaton - imper
3D Visualization

Material Bylayer >

Geometry comme Chan er de Cal Ue, t e = - i “‘ Placer SOUriS sur alettes non ' > . ===+ Graphic Scale - Imperial
P P
Position X 268491.0094 p— : o >

Position Y 5043582.2626 de ligne, hauteur du texte, o , i - ol ouvertes au bas et clic droit pour
Position Z 0 — ] — | - :
Scale X épaisseur polylign —on peut ! | - === S - voir I’ensemble des palettes
utiliser cette boite avec objets ' | —

1

Scale Y 1
ScaleZ 1 !

Misc , . , . il ) | 5 . > [ :*‘ Flowchart - Imperial
Hame 5 sélectionnés seulement, sinon e L ) : jelltaurin 4 ' :

|Orsqu’i|s sont Sélectionnés, y g -_ _’j « predeflnls - Drawing Title - Imperial

z’ North Arrow - Imperial

—; Arrows - Imperial

Rotation , Y , ' 5 2 = D Detail Layout Grid - Imperial
Annotative N¢ Change |es Valelu”.s par defaUtS W S G ST Ve—— . S~ % LS. 3 ’ > -
Block Unit Meters a ’

Unit factor

—; Tag - Metric
28 Callout Bubble - Metric

i - - Section Callout - Metric
Commandes de gestion des lcénes contrdlant diverses Echelles vues -&'

Affiche les coordonnées,
les touche CTRL+I . )

ObJetS annOtat|fS -e==- Drawing Title - Metric
permettent de passer F3 OSNAP "

< ===+ Graphic Scale - Metric (cm)
d’un mode a autre F8 ORTHO >

z . . . . TR, = . .
présentations (layout) : mise en fonctions F et autres annotatives, visibilité des 44 Elevation - Metric

page, copie de layout, créations

de nouvelles présentations

...... z North Arrow - Metric

v

267394.2009, 5044931.2249, 0.0000 | MODEL | #i i F m | $ A A 11/100%~ % v + | [ Decimal v @ FA S|

Model  Layoutl Layout2 +

o , g A @ w3 m = 3 | B i AL o & g S G o
: , e A
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8. CALQUES

Les calques seront préférablement organisés selon des normes prédéfinies, cette hormalisation aura
probablement déja été faite par le service de dessin de I'entreprise dans laquelle vous évoluerez, mais il

est possible que vous ayez a les établir ou a les modifier.

Chaque calque posséde des propriétés qui permettent de les différencier que ce soit a I'écran ou a
l'impression, quoiqu’il ne faut pas se fier a 'aspect qu’ils ont a I'’écran qui sera bien différent de ceux

gu’ils auront lorsque imprimés.

q Current layer: 0 Search for layer

e
L)

S.. Name C Freeze Lock  Color Linetype Lineweig.. Trans.. PlotSt. P.. MN.. Description

o Color_7 ry

LT

All: 1 layers displayed of 1 total layers

On voit ci-dessous les paramétres pour chaque calque, ici comme c’est un dessin vierge, seul le calque
0 existe. Les actions ou caractéristiques que I'on peut donner aux calques sont les suivantes et seront
vues plus en détails lors d’exercices, le livre de référence offre des informations supplémentaires.

Les éléments sont les suivants :

e Nom;

e On (pour ouvert) ;

e Freeze (pour gelé) ;

e Lock (verrouillage) ;

e Color (couleur) la couleur correspondra a une épaisseur de trait déterminé, & voir dans la section
impression ;

o Linetype (type de ligne) sert a identifier les lignes d’axe, caché ou autres ;
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Lineweight (Epaisseur de ligne) une alternative au choix de couleur, ou peut changer I'épaisseur
définie par la couleur ;

o Style de tracé ;

e Print — détermine si le calque est visible a I'impression ;

o Freeze — détermine si le calque est visible dans une vue donnée, a voir plus tard ;

e Description — ceci est optionnel.

9. MISE EN PAGE ET IMPRESSION
9.1. Mise en page

La mise-en-page d’une présentation consiste a définir les points suivants :

o Le choix du mode d’Impression, par exemple pdf, imprimante petit format, traceur

e Le format du papier

e L’étendue de la zone d’'Impression

o Le fichier de tracage, soit le fichier ctb qui définira les épaisseurs et couleurs des traits

o L’échelle d'Impression est généralement, sauf indications contraires, réglé afin d'imprimer avec

un rapport de 1 : 1, I'échelle du plan étant déterminé par le réglage de la vue.

La mise-en-page définira donc le format d’impression par défaut de la présentation, la commande
‘IMPRIMER’ lancera I'impression telle qu’elle est définie dans la boite de dialogue de la mise en page,

accessible par clic droit sur 'onglet de la présentation voulue.

la commande ‘LAYOUT’ offre les mémes possibilité en utilisant I'option ‘set’ ou ‘s’, dans la barre de

commande

New Layout
Center X From Template...
Center Y Delete

CenterZ

Height
Width
Misc

Rename

Move or Copy...
Select All Layouts

Sélectionnez cette option

Annotation s Activate Previous Layout
UCSicon On Activate Model Tab
UCSicon at
UCS per view
UCS Name Plot...
Visual Style

Page Setup Manager...

Drafting Standard Setup... X c nd:  <switching t

Regenerating layout.

A Regenerating model - ca
Command: _.PAGESETUP

Sélectionnez la présentation
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Les boites de dialogue suivantes s’afficheront

Choisir ‘modify’ dans un premier temps

A Page Setup Manager

5
h‘ Current layout: Layoutl

Page setups
Current page setup: <None:

Selected page setup details

Device name: Mone

Plotter: None

Plot size: 8.50 x 11.00 inches (Landscape)
Where: Mot applicable

Description:

[ pisplay when creating a new layout

New...

Modify...

Import...

The layout will not be plotted unless a new plotter
configuration name is selected.

Help

Aprés ‘modify’, choississez les paramétres

A Page Setup - Layout!

Page setup
Name: <None >

Printer plotter

Mame: 1S Hone
Plotter: Mone

Vinere: Not appiicable

Description:  The layout will not be plotted unless a new plotter
configuration name is selected.

Paper size
Letter (8,50 x 11.00 Inches)

Plot area

What to plot:

Layout v

Plot offset (arigin set to printable area)

e
y: | 0.000000 | jnch

Plot style table (pen assignments)
rm
5
o=
= Hone 2
[ Display plot styles
= Shaded viewpart options
k-85 As displayed
0
/ o Quality Normal ~
Al
Plot options
Flot object lineweights
[JPlot transparency
Plot with plot styles
Fit to paper Plot paperspace last
) [JHide paperspace objects
l:l inches w|=  Drawing orientation
CiPortrait .
1 unit
@tondcae
[ 5cale lineweights [JPlot upside-down
Cancel Help

Les fichiers définissant les styles de tracés (fichier .ctb) seront vues plus tard, mais en général ils seront

déja disponibles du service de gestion des dessins de I'entreprise, mais nous verrons dans la prochaine

étape du cours comment les développer et modifier.

Pour le moment, la seule chose que nous verrons est I'emplacement typique de ces fichiers, le chemin

est plutdt long...ici dans le cas d’Autocad, version 15, frangais :

C:\Users\nom de l'usagerAppData\Roaming\Autodesk\AutoCAD 2015\R20.0\fra\Plotters\Plot Styles

Bien sdr le chemin changera selon le nom de l'utilisateur, de la langue du logiciel et de la version utilisée.

9.2.

Impression

Le tracage se fait habituellement en utilisant la mise-en-page de la présentation, par contre on peut

toujours modifier les paramétres de sortie selon les besoins, soit pour utiliser un traceur ou une

imprimante autre que celle sélectionné dans la mise-en-page de la présentation, ou encore pour

imprimer sur un format plus petit un plan grand format, pour fins de consultations.
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10. TEXTES, ANNOTATIONS
10.1. Texte

En général pour des dessins petits formats, soit format lettre et ledger (11x17) on optera pour des
grosseurs de texte allant de 1,5 mm a 2,25 mm. Pour des plans grands formats, la hauteur minimale du

texte sera de 2,5 mm, préférablement 3 mm.

10.2. Annotations

Les annotations se comportent comme des textes, a I'exception que celles-ci ont une fleche, qui pointe a

un élément du dessin, le texte fournit des informations particuliéres a ce ou ces objets.

— Ceci est un dessin

10.3. Cotes ou dimensions

Les cotes ou dimensions quant a elles donnent la longueur d’'un objet ou entre deux points, parfois on

peut tout aussi bien y ajouter du texte explicatif.

- 5.0560 -

Encore une fois, ces notions seront vues de maniére beaucoup plus détaillée dans la partie 1l du cours.
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11. BLOC ET ATTRIBUTS

Les blocs sont des objets crées a partir de divers élément et utilisés afin de représenter ces éléments qui
sont utilisés plusieurs fois dans un dessin. Le grand avantage a I'utilisation des blocs est la possibilité de
regrouper plusieurs éléments dans un seul objet et surtout d’en permettre I'édition, les changements

effectués se reflétant automatiquement sur toutes les insertions du bloc.

11.1. CREATION D’UN BLOC

La command BLOCK du menu Insert dans le ruban permet la création du bloc, les autres icones de
cette partie du ruban en permettent l'insertion et I'édition.

- ™ n.'

Vie

Home | Insert Anncotate  Parametric

% % (| » 5 m

Insert Edit Create  Define  Manage Block
Attribute” | Block © Attributes Attributes Editor

Block = Block Definition =
Drawing1*

~ITop Wireframe]

Dans la prochaine partie du cours nous verrons plus en détails I'utilisation de ces puissants outils.

11.2. LES ATTRIBUTS

Les attributs sont des parties d’un bloc qui permettent d’entrer des données qui sont incorporées aux
blocs, ces données varient selon 'usage du dessin. lls peuvent tout aussi bien servir a identifier une
vanne par son numéro, un regard, une porte dans un batiment ou comme dans le cas d’'un exemple du

cours a entrer les données du cartouche.

Veuillez noter que les attributs bien que constitués de textes, ne se comportent pas comme ceux-ci et
n’ont pas les mémes buts en dessin, un texte dans un bloc est un objet fixe, qui ne changera pas de
valeur, alors que l'attribut a une valeur variable, pour plus d’informations voir le manuel de

références, chapitre 26, pages 620-631.

Les attributs sont définis en accédant au ruban suivant ou en utilisant la commande ATTDEF ou son

raccourci.
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A Attribute Definition X
Mode Aftribute
[ invisible Tag: [ |
Constant

O . Prompt: | |
(] Verify
[] Preset Default: =
Lock position
] Muttiple lines Teatt Settings

Justification: Left ~
Insertion Point
s Text style: Standard ~
[+ ify on-screen

pecfly ] Annotative

N I
e

N
z )

Eouridan width: 0.0000 -+

Align below previous attribute definition
==

Toutes ces notions seront vues dans le cour et plus en détails dans la partie Il du cours.

Par contre, veuillez noter que lorsqu’on ajoute ou modifie des attributs a un bloc existant on doit
obligatoirement utiliser la commande SYNCHRONISE, si cette commande n’est pas exécutée, le bloc

aura sa définition modifié mais les blocs déja insérés ne se mettront pas a jour.

T O

Home  |Inset Annotate Parametric View

D% m % o

Insert Edit Create  Define Manage Block Att
Attribute Block  Attributes Attributes Editor

Block

Drawing1* B, Set Base Point

[=1[Topl[2D Wirefrar *% Synchronize

-h Block Definition

On doit porter une attention particuliére a la barre de commande, le choix (select) doit étre confirmé, une
partie du bloc doit étre sélectionné, et celui sera alors mis-a-jour.
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12. FICHIER GABARIT (TEMPLATE)

Au cours de linstallation d’Autocad, plusieurs fichiers de type .dwt sont installés par défaut, par contre
ceux-ci seront rarement adaptés aux besoins particuliers du type de projets traités par une entreprise en

particulier.

Il est donc recommandé d’en établir un qui regroupera les outils utiles et adaptés aux besoins de
I'entreprise.

La sauvegarde d'un fichier dwt se fait par les touches CTRL-SHIFT-S ou en accédant a la boite de
dialogue suivante, le fichier existant le cas échéant doit étre remplacé.

'm

Seorch Commands “\

!@E‘ Save a copy of the drawing

Drawing
Save the current drawing to the
- default drawing (DWG] file format,

3

8L  Drawing to the Cloud
& Save the current drawing to Autodesk
- 360,
.
Drawing Template

Create a drawing template (DWT] file
in which can be used to create a new

w
>
=
~
-
“w
-

drawing.
=) Export »
. Drawing Standards
‘ Create a drawing standards (DWS) file
. pws | which can be used to check the
Publish ’ standards of a drawing.
X Other Formats
@ Prsat k 9 Save the current drawing to a DWG,
DWT, DWS, or DXF file format.
» Suite
= Workflow » Save Layout as a Drawing
s Save all visible objects from the
3 current layout to the model space of a
Drawing new drawing.
f’ Utilities
=1} DWG Convert
» ™ Convert drawing format version for
Close —— selected drawina files.

Options Exit Autodesk AutoCAD 2015 '
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13. FICHIERS REFERENCES

Les fichiers références sont insérés et gérés en utilisant la commande ‘XREF’ ou on peut y accéder par

le ruban : INSERT —REFERENCE

Pour plus d’informations, voir le manuel de références, chapitre 32, pages 753-769, ces notions

seront vues plus en détails dans les parties suivantes du cours.

13.1. Gestionnaire des références

Ces commandes s’appliquent a divers types de fichiers, soit principalement mais non exclusivement :

e Autres fichiers Autocad ;

e Fichiers images, les principaux types étant les fichiers jpg, tiff, png ;

e Fichier pdf.

On peut aussi accéder au gestionnaire de références

Home otate P tric  View age tput

w % ®

Insert Edit _ Create  Define
bute Blo ibutes Attributes Editor

B

INIT EXAMEN FINAL ET EXER 3* B Edit Reference

B Xref fading

N

File References

Reference

£
& INTE

N Opened

I~

Manage Block Attach Clip Adjust
M Snap to Underlay

Reference

'g q ‘ ﬁ E E Underl

[} *Fram

Current

PG

Autodesk AutoCAD 2015 INIT EXAMEN FINAL ET EXER 3.dwg
Bl Featur ps
ipme U Downlo,

hﬂ ‘ n E: = Update Fields r_

=
o OLE Object 8 Upload to
Autodesk Attach Import Field Data
ReCap & Hyperlink

Import Data

Link i Bdra

Point Cloud Linking

On accede au gestionnaire des

références en cliquant ici

Saved Path

C:\Users\JMR- ART\Documents\Entreprise-documents\Samo Formation\Vine

Details
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Les principales commandes du ruban sont les suivantes et servent a :

e ATTACH (ATTACHER) Comme son nom l'indique, cette option insére le fichier au
fichier courant ;

e CLIP Cette option permet de n’afficher qu’une partie du fichier attaché ;

e ADJUST (AJUSTER) Cette option offre des possibilités d’ajuster le contraste, la
luminosité et la transparence du fichier attaché.

13.2. Chemin d’acceés

Le chemin d’accés peut-étre soit complet (absolute) ou relatif (relative) ou encore aucun chemin

(remove path) ne sera assigné.

(LR .- B - - R

File References

Reference ... Status Siz Type Saved Path
B NIT EXAMEN... Opened 480Ke  Current

Aimg005.jp
Open AR

Attach...

Unload

Reload

Detach
Make Absolute

Make Relative
Remaove Path

L’illustration ci-dessus montre les choix disponibles avec un clic droit de la souris, le chemin
relatif ne tiendra compte que de la position relative du dessin référenceé par rapport au dessin
hoéte (celui dans lequel sont inséré les références).

Des notions supplémentaires et avancées seront vues plus loin dans les parties suivantes du

cours.
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14. NOTIONS DE BASE - DESSIN 3D

Dans cette section nous aborderons avant les commandes de dessin 3D elles-mémes, les menus et
outils de dessin et visualisation nécessaires au dessin 3D, soit les éléments et commandes qui

permettent de modifier les points de vue du modele 3D.

Nous verrons aussi brievement les types d’objet 3D, selon leur type de construction et les modes de

visualisation qui y sont associés

Les principaux éléments étant :

¢ Le maniement de la souris a I'aide de la commande 3D ORBIT;
e Le cube de visualisation 3D;

e Les vues orthogonales et isométriques;

o Lutilisation de I'outil de navigation (Steering Wheel);

e La gestion des plans de travail a I'aide du SCU, ou Systéme de Coordonnées Universel (UCS —

Universal Coordinates System);
e Les types de construction 3D en Autocad;
e Les éléments constituant un modele 3D;
e Les modes de visualisation des objets 3D;
e Les panneaux de dessin 3D

e Les panneaux d’édition d’objets 3D

En plus des fonctions usuelles de dessin 2D, soit les commandes ‘ZOOM’ et ‘PAN’ disponibles par
'entremise de la roulette ou du bouton centre de la souris et bien sir du panneau ‘VUE’ (VIEW),
plusieurs autres icones localisées dans le panneau sont utiles et a toutes fins pratiques nécessaires aux

manipulations que demande le dessin en 3 dimensions.

Selon I'environnement graphique dans lequel Autocad se trouve, il est possible que ces panneaux soient

cachés, donc dans un premier temps on s’assurera qu’ils soient disponibles.
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14.1. Environnement de dessin 3D

Il existe des environnements prédéfinis dans Autocad, alors la premiére étape consiste a s’assurer que

I'on est dans un environnement de dessin correspondant au dessin 3D.

On vérifie dans quel
est présentement, en

cliquant sur I'icbne en
forme de roue dentelée

dans la partie inférieure
droite de I'écran.

Workspace Switching

WSCURRENT

On s’assure que I'espace ==

/| 3D Basics

de travail correspond a ' 30 Moautng

Drafting & Annotation - Migrated from AutoCAD 2016 - English

Modélisation 3D (3D g - Wit rom AtoCAD 2016 -Engleh

m AutoCAD 2016 - English

Modellng) afting e jrated from AutoCAD 2015 - English - Migrated from AutoCAD 2016 - English

m AutoCAD 2015 - English - Migral rom AutoCAD 2016 - English
3D Basics - Migrated from AutoCAD 2015 - English - Migrated from AutoCAD 2016 - English

Save Current As...
Workspace Settings...
Customize...

Display Workspace Label

S I P T

L’environnement ‘Modélisation 3D’devrait étre semblable a celui illustré ci-dessous, il est possible que
le vbtre soit différent, nous verrons plus loin comment ajouter les panneaux manquants, ci-dessous les
panneaux du tableau ‘VISUALISE’ (Visualiser) sont montrés.

B .| TS Autodesk AutoCAD 2017 g W Tyme o keywcord o phvase

K4 Create Camera Medium
Textures OFf = K@ Show Cameras Render in Wi
3

Le vidéo 14.1 Acad 3D-environnement, disponible sur mon site illustre quelques notions et usages de
ces panneaux, nous verrons plus en détails au cours de legons ultérieures ces outils en détails

http://www.globalenviro-mun.net/videos sect 14.html

Le vidéo 14.2 Acad 3D-menu quant a lui présente la technique afin de personnaliser les menus et
panneaux du ruban. De plus I'opération de certains outils de visualisation est brievement présentée, le
détail de ces manipulations et I'explication de ces panneaux sera vu plus en détails dans les prochains
cours.

http://www.globalenviro-mun.net/videos sect 14.html
Les principaux outils du menu ‘VIEWPORT’ (métavue ou fenétre) sont les suivants

e Le cube de visualisation
e La barre de navigation
e L'icone du systeme de coordonnées universel (UCS en anglais; SCU en francais)

Cube de visualisation : Cet outil permet d’afficher
rapidement les vues standards, ainsi que les vues
isométriques. Il permet aussi de manipuler I'espace de
dessin de la méme maniére que la commande ‘3D ORBIT’,
nous verrons plus en détails I'utilisation de cet outil et des
suivants au cours des prochains cours.
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Barre de navigation : Cet outil regroupe I'ensemble des
outils de visualisation, il présente donc I'ensemble des
outils contenus dans le ruban. Comme c’est souvent le cas
dans Autocad, il existe plusieurs maniéres d’arriver au
méme point, c’est donc une question de godt personnel et
de familiarité avec les divers outils qui fera qu’on choisit un
ou l'autre.

Icébne UCS : Cet icbne nous renseigne sur l'orientation du
plan de dessin courant, notion importante puisque c’est
seulement dans le plan XY que I'on peut tracer une
géométrie 2D en mode 3D. L’icone ‘maigre’ est

14.2. Le maniement de la souris a I’aide de la commande 3D ORBIT
La commande ‘3D ORBIT’ permet une visualisation sous tous les angles de la scéne 3D qu’on travaille.

Le curseur prend alors la forme suivante, cette commande est
aussi accessible de maniére transparente en combinant la touche
‘MAJ’ (‘SHIFT’) et en appuyant sur la roulette de la souris, le mode
‘ZOOM’ habituel est bien siir toujours disponible.

14.3. Le cube de visualisation 3D;

14.4. Les vues orthogonales et isométriques;

14.5. L'utilisation de I'outil de navigation (Steering Wheel);

14.6. La gestion des plans de travail a I'aide du SCU, ou Systéme de Coordonnées Universel

(UCS - Universal Coordinates System);

La manipulation du plan de dessin, le dessin de forme en deux dimensions étant permis seulement dans
le plan XY du modéle a moins de travailler avec des solides, a ce moment-la on peut choisir la face qui
alignera le plan de dessin, rend nécessaire de nombreux changements d’orientation du plan de travalil
(plan XY), opérations qui peuvent étre accomplies par la commande suivante ‘UCS’ (SCU en francgais),
apres avoir entré la commande ‘SCU’, suivi de ‘RETOUR’ ou ‘ENTER’ au clavier, on obtient les choix

suivants a la barre de commande.
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Command: scu

Unknown command "SCU"™. Press F1 for help.
Command: ucs

Current ucs name: *NO NAME*

. = UCS Specify origin of UCS or [Face MAmed OBject Previous View World X ¥ Z ZAxis] <World>:

On peut également accéder a cette commande en sélectionnant I'onglet (panel) ‘VISUALISER’
(VISUALISE), toutes les options de la commande montrée ci-haut y sont, quelques-unes en plus
d’ailleurs, le groupe de fonctions ‘COORDONNEES’ (COORDINATES) quant & lui, présente des options
supplémentaires relatives a l'icbne SCU (UCS) et les SCU nommés, qui sont des positions du SCU que

'on désire conserver.

Début  Solide  Surface  Maillag: | Visualiser  Paramétrique  Insertion

e P -llizie [ Eres
-iEF (4 o Ly
E. _,as ¥ Gestionnaire L’ L‘ I_' L’ L’ Configuration

I Gauche 5  deswvues L-. - EIEénéral ~  delafenétre = [B, Resta

Coordonnées § Fenétres d'espace objet

B Joindr

Dessinl™*
Une nouvelle option disponible maintenant, offre la possibilité de manceuvrer I'orientation de l'icbne par

ses grips (point de contrdle) et en les plagant selon I'orientation voulue en I'alignant sur un point que I'on

peut sélectionner par le mode d’accrochage par exemple.

Les vidéos présentés sur mon site, accessibles en cliquant sur le lien suivant, illustrent 'ensemble des

manipulations possibles par I'entremise de ces outils.

http://www.globalenviro-mun.net/videos ucs 3d.html

Une commande qui ne fait pas vraiment partie de I'outil SCU mais qui est tout-de-mé&me bien utile et est
a utiliser avec le placement du SCU, est la commande ‘PLAN’, cette commande place le plan courant, si
cette option est choisie dans le plan de I'écran, utile pour travailler en mode conventionnel deux
dimensions, comme lors de la création de dessin 2D, en entrant ‘PLAN’ au clavier on obtient ceci a la

barre de commande
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O~ PLAN Enter an option [Current ucs Ucs World] <Current>:

Et I'’écran offrira maintenant cette vue

¢ System Variable Changed *=*=
* the monitored system variables has changed from the preferred value. Use SYSVARMONITOR command to view changes.
wand: plan

:r_an option [Current ucs/Ucs/World] <Current>:

Par défaut cette commande fait un ‘Zoom’ sur I'étendue du dessin, on doit ‘Zoomer’ de nouveau sur

I'objet initial.
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Command :

Command: plan
Enter an option [Current ucs/Ucs/World] <Currentr:
Command :

15. Les types de construction 3D en Autocad
Il existe trois grandes familles d’objet 3D dans Autocad

o Les objets solides, ceux-ci sont des objets qui sont virtuellement ‘plein’;

e Les objets solides constitués de surface, on les appelle de type ‘MESH’, ils ont 'apparence de
solides mais en fait sont plutét comme une coquille, ils peuvent aussi étre ‘ouverts’ comme deux
panneaux juxtaposés par exemple; ceux-ci ont la particularité de pouvoir étre transformés en
objets solides de type ‘plein’ ou en surface de type NURBS, présentés ci-apres;

o Des objets de types surface constitués de surface de type NURBS (Non-Uniform Rational B-
Spline), elles permettent des formes plus précises selon des formules mathématiques avancées,
elles offrent aussi des formes plus variées et esthétiques, mais ne peuvent étre transformés en
objets solides. Contrairement aux formes de type MESH, elles peuvent étre déployées, par contre
jai noté une légére imprécision lors du transfert, ce qui est probablement di au fait que la forme
de la surface est calculée selon les valeurs des points de contréle, voir la section 20 pour des

plug-ins qui accomplissent cette tache.

La boite de propriétés ou le simple fait de ‘survoler’ avec la souris un objet affichera le type de I'objet, qui
influencera le comportement de I'objet, les caractéristiques que I'on peut en tirer et le comportement lors

de I'édition de ces objets.
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15.1. Les éléments constituant un modeéle 3D
15.2. Les modes de visualisation des objets 3D
16. Les panneaux du ruban : dessin 3D

17. Les panneaux d’édition d’objets 3D

18. Créations de vues en 3D

19. Sections ou vues en coupe 3D

20. Utilitaires 3D

Un plug-in qui permet de déployer une piece 3D en 2D (Unfolding) de Solid3DTech

http://www.solid3dtech.com/autocad link/default.html

Codt 399 (probablement en $ US), une démo peut étre acheté pour 49 $ et valide pour 10 jours.

Sur le méme site une version moins chére est aussi disponible, limitée a des formes plus simples, ‘Smat
Sheet Metal Unfold in Autocad 2007-2018’ au co(t de 99 $ (probablement US), aucune démo ne semble

étre disponible.
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LES ANNEXES

ANNEXE A - TOUCHES F

TOUCHES ‘F’ DESCRIPTION

F1 AIDE

F2 Affiche les dernieres commandes sous forme de boite de texte.

F3 Contréle I'accrochage aux objets de P E—
dessin, ce qui permet de dessiner avec i Depuis

L, e . . , Mibeu entre 2 ponts
précision en activant I'accrochage

Filtres deo coordonnées

précisément a I'un des points de contréle Accrochage 30
de I'objet auquel on veut joindre ce que /" Earémité

. . . . Dfdeu
I'on dessine. On obtient aussi le choix 3. nesection

des points d’accrochage en cliquant sur X Intersection grojetée

- Eglenuon

‘SHIFT+bouton droit’ de la souris.

Centre

Quadrant

Tangente

Perpendicylane
Paralicle

F4

F5

F6 Contréle du UCS dynamique, utilisé en dessin 3D, le UCS suit
automatiquement la face XY d’un objet 3D sur lequel on travaille.

F7 Affiche la grille de I'écran

F8 Controle le déplacement du curseur en mode orthogonale, donc soit &
0, 90, 180 ou 270 degrés.

F9 Active 'accrochage a la grille

F12 Alterne I'affichage de la barre de commande au bas de I'écran, au c6té

du pointeur.
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ANNEXE B — COMMANDES (MODE D’OPERATION)

COMMANDE DESCRIPTION RAC SYM

Ligne Chaque segment est individuel, clic gauche L
pour débuter et chaque clic délimite un point
de la ligne, on peut en faire plusieurs a la
suite, chaque segment de la ligne constituant

= EETES

un Objet en SO| Home  Insert  Annota

Polyligne Méme principe de tracage que la commande PO _ . r !

Line Polyline Circle  Arc

ligne, par contre les différents segments font

Draw

un seul objet avec deux ou plusieurs vertex DrawingT*

[—1[Topl[2D Wireframe]

(chaque point). Il est également possible en
utilisant les options de tracer des segments
courbes et de donner une épaisseur au
polyligne.

Cercle Le cercle peut étre tracé en utilisant un point
centre et un rayon ; le diamétre ; en utilisant 2
ou 3 points et selon d’autres options qui sont

a la ligne de commande.
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ANNEXE C
COMMANDES ET RACCOURCIS — ANGLAIS ET FRANCAIS
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Commandes de texte,

ANNEXE D — FONCTIONS PRINCIPALES ECRAN TYPE dimensions, tableaux Commandes créations
Créations de calques (layers) et insertions de blocs, édition
Commandes de dessin d'objet et de gestion de ces calques (isoler, Outils match properties et layer
modifications geler, etc.)
|

s 2 g Autodesk AutoCAD 2015  Infdf flour exercice 26.dwg ¥ Type a keyword or phrase a0 met3@gmai.r > A @'~

e
Home | Insert | Annotate Parametric View Manage Output Add-ins  Autodesk360 Raster Tools BIM360 FeaturedZpjs PlexEarth3  Express Tools  Performance o~

/' :) . // m - ¢ Move () Rotate -~ Trim - ./ A [~ Linear ~ :;’/ - ’ﬁ My Create !_I = W Byleyer | = — v I [
7 N 5 & - % Co Mirror ‘gl Fillet ~ | ¥ ® Leader ~ = . 7 = Make ( ul rent = Edit — Bylayer 10 e ] .
g ‘[‘ L 1 4 ® = 15 Insert " Match e 5 Measure Paste L Base
= | = Z =

Line Polyline Circle  Arc Text Layer
2 . Match .a rer Y ¥ Edit Attributes ~ Properties BylLayer

~ I8 - R Stretch gl Scale gg Amay -+ L ~ g8 Table Properties Zp
Draw ~ Modify ~ Annotation ¥ Block ~ Properties v Groups ¥ Utilities ~ Clipboard  View v »

Infrar maiir avarsiqca JR*

PROPERTIES HTopli2D Wireframe] " P TOOL PALETTES
o} :

Block Reference > W%

General
Color W Bylayer
Layer N L,
Linetype — Bylayer Boite des propriétés — permet de et
Linetype scale 1 . . ] e ———l P . .
Plot style ByColo mOdIerl’ |eS parametl'es d’ObjetS 0y v CTRL+3’ pIUSIeurS OUtIIS L Section Callout - Imperial
Lineweight —— Bylayer - - . = L

Transparency  Bylayer lorsqu’ils sont sélectionnés, : predefinis | T etinn e

—; Tag - Imperial

I
Ensemble des palettes d’outils, 28y, Callout Bubble - Imperl

Hyperlink
3D Visualization
Material Bylayer

comme changer de calque, type , : Placer souris sur palettes non o _
e ! -'-’ Drawing Title - Imperial
de ligne, hauteur du texte, ¥ g ' ouvertes au bas et clic droit pour

Geometry I ‘ : ' .

Position X 268491.0004 Anai L a7 - 4
Position Y 5043582.2626 épaisseur polylign —on peut b = [ | 2l voir I’ensemble des palettes

::5:“;’(“2 0 utiliser cette bofite avec objets
ale

1

Scaey 1 sélectionnés seulement, sinon
ScaleZ i ‘ . 4 -
Ml change les valeurs par défauts ! “ : : : P e

Name site = X - J ‘ ) \ A =
Rotation ] . ’ ’ 2 = D Detail Layout Grid - Imperial
Annotative | e A e L B "] A >
Block Unit

Graphic Scale - Imperial
1’ North Arrow - Imperial

—; Arrows - Imperial

Tag - Metric

28 Callout Bubble - Metric

. , Icénes controlant diverses 2
Affiche les coordonnées, : .L' Section Callout - Metric

Commandes de gestion des ' les touche CTRL+I fonctions F et autres Echelles vues

> SN :
-‘-7 Elevation - Metric

présentations (layout) : mise en permettent de passer F3 OSNAP annotatives, visibilité des o DT

, . . . >

page, copie de layout, créations d’un mode a l'autre F8 ORTHO objets annotatifs
. === Graphic Scale - Metric (cm)
de nouvelles présentations 7

| z’ North Arrow - Metric

Model | Layoutl  Layout  + 267394.2009, 50449312249, 0.0000 MODEL i e £ A 1:1/100%~ | 8 v - B ocuma - —————
ENG  20:36

J
CH - | x5 g = o, H /) B = =i 3 0OTBaAE0© 08 ETDEE on om0

Jean -Marc Robert, Global Enviro-Mun http://www.globalenviro-mun.net/




Préparé par Jean-Marc Robert
Formateur dessin génie civil et environnemental

ANNEXE E

VARIABLES AUTOCAD

ANNEXE F

ECHELLES TYPIQUES ET RAPPORT DES VUES
ANNEXE G

NOMENCLATURE DES DESSINS

Jean -Marc Robert, Global Enviro-Mun http://www.globalenviro-mun.net/

67



Préparé par Jean-Marc Robert
Formateur dessin génie civil et environnemental

ANNEXE H - HELP / AIDE

Le lien suivant vers le site d’Autodesk contient plusieurs sources de documentation sur les divers

produits Autodesk, et peuvent étre d’'une grande utilité pour le dessin

https://knowledge.autodesk.com/support/autocad/downloads

L’illustration ci-dessous montre la premiére page montrant les liens pour Autocad 2015

« C' | @ https//knowledge autodesk.com/support/aut { . W)@ %
37 Apphcatons (@ Vos Prévisions locake IR Banque Natonale en M Bolte de réception QU Weebly - Creer gratu. T Global enviro-mun 0 IMRART - Accuel Vel wordpress & wordpress en (1) WordPresscom [ JmeAm2 @@ Flickr! » (A

{\ AUTODESK Q) Engin ~

= AUTODESK KNOWLEDGE NETWORK . _

AutoCAD 2013 Service Pack 2

AutoCAD 2015 Downloads

Service Packs (2)
Select a Version
Get software updates and fixes collected in a service pack

- Sep 17 2014 Autodesk AutoCAD 2015 Service Pack 2
T " Jun 06 2014 AutoCAD 2015 Service Pack 1
2016
2014
2013 Hotfixes (17)
2012
201 Correct known problems in your software
2010
2009 )
2008 Nov 19 2015 Autodesk® AutoCAD® 201 1® Windows® 10 Compatibility Hotfix

AD®

utoCAD® 2015 N

nerability Hotfix

Nov 10 2015

toCAD® 201

SMOCAD® 2015 SP2 Hatch Intersection Osnap Hotfix

See more

Language Packs (2)

Use your software in a different language

En se déplacant plus bas on obtient un lien permettant d’installer la documentation du fichier ‘Help’,

disponible en anglais a ce point-ci
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Download drawing fles with predefined settings

Feb 252014 AutoCAD 2015 Templates

Product Help (1)

Access your product documentation offline

Mar 052014 pownload & Install AutoCAD 2015 Product Help

Other (5)
Download design files, tooks, and other enhancements

Mar 212016 pownload the Microsoft Visual Basic for Applications Module (VBA)
Jul022015  A360 desktop Download and Release Notes

Oct 012014  Autodesk Customization Conversion Tools

Jul 212014 Scale List Cleanup Utility for AutoCAD 2015

Jul212014  Regapp ID Cleanup Utikty for AutoCAD 2015
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https://knowledge.autodesk.com/support/autocad/downloads

Préparé par Jean-Marc Robert
Formateur dessin génie civil et environnemental

En sélectionnant ‘Download & Install Autocad 2015 Product Help’, on obtient la boite de dialogue

suivante, ou I'on peut se procure la documentation en plusieurs langues.
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To install the AutoCAD 2015 Offiine Help to your computer or to a local network location, select from the list of languages below.

English
Brazilian Portuguese (Portugués - Brasil)
Czech (Cedtina)

Dutch (Nederlands)

Finnish (Suomen kieli)

Erench (Francais)

German (Deutsch)

Hungarian (Magyar)

Halian (talianc)

Japanese ([ A<if)

Korean (2= 0)

Polish (Polski)

Russian (Pycocwit)

Simplified Chinese (Fi#kth 30

Spanish (Espanol)

Traditional Chinese (£ I4130

On obtient finalement cette boite de dialogue ou I'on peut télécharger le fichier voulu et procéder a

I'installation
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CAD EXEMPLE B® AutoCAD_2015_Offline_Help_English_Win_32_64bit.exe

Dessin Autocad - génie civil intermédiaire B AutoCAD_2015_Offline_Help_French_Win_32_64bit_dim.sfr.exe
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